Приложение 2
Конкурсы к внеклассному мероприятию

 «СОКРОВИЩА МАЛАХИТОВОЙ ШКАТУЛКИ».

1 конкурс: Определите , из какого сказа П. Бажова рисунок? Слайд 3.
Ответы: - Огневушка - Поскакушка; - Каменный цветок; - Синюшкин колодец; - Малахитовая шкатулка.
2 конкурс «Каменный цветок». 
             Материалы: лист А2 или А 1, 4 листа цветной бумаги (разных цветов), клей.  Задача: создать свой собственный «каменный цветок». Ход конкурса: Нужно разорвать листы бумаги на маленькие кусочки, не больше 2 см в длину и ширину, и создать из них мозаику необычного красивого цветка на большом листе бумаги. Все кусочки цветной бумаги должны быть исполь​зованы (если что-то валяется на полу, команда штрафуется на полбалла или балл). 

Все команды, которым удалось создать цветок, получают по одному бал​лу. Дополнительный балл получает команда, выполнившая задание первой. Еще два дополнительных балла получает команда, которая создала самый необычный и красивый цветок. Если цветок не вышел, команда ничего не получает.

3 конкурс «Подземные кладовые».
            Материалы: каждая команда получает листок бумаги и ручку. Задание: вспомнить и перечислить как можно больше названий минералов и гор​ных пород. Ход конкурса: ведущий засекает время. За три минуты каждая команда должна запи​сать на листочке как можно больше названий минералов и горных пород. 
Как только время закончилось, представитель одной из команд начина​ет зачитывать свой список. Если название горной породы или минерала есть в списке какой-то другой команды, ее вычеркивают из всех списков. Так сравниваются все списки, пока не останутся названия, которые боль​ше нигде не встречались. Побеждает команда, у которой осталось боль​ше всего уникальных названий. Она получает три балла. Команда, иду​щая за ней по числу уникальных названий, получает два балла. Осталь​ные команды, если им удалось написать хотя бы два названия, получают по одному баллу. 

Для этого конкурса ведущий может вооружиться списком минералов и горных пород, чтобы раз​решать сомнения в том, существуют ли такие названия на самом деле.  

4 конкурс «За Серебряным копытцем». 
            Материалы: несколько стульев, 4 куска веревок длиной 3-4 метра, 6-7 платков или шарфов, секундомер для ведущего. Задача: пройти всей командой «сложный путь в горах». Ход конкурса: на свободном пространстве в классе или в коридоре размечается «путь в горах»: ставятся несколько стульев - «скал», на полу выкладывается две дорожки из веревок - «тропинок над пропастью». 
            Чтобы найти оленя Серебряное копытце, нужно уйти в глухие далекие горы. Дорога туда трудная, она идет среди скал над пропастями. Тот, кто хочет туда добраться, должен быть смелым и осторожным. 

Команда отправляется в дорогу, но погода плохая - она еще больше осложняет путь. Идти приходится в тумане, где ничего не видно. Команда выстраивается в колонну в затылок друг другу. Всем, кроме последнего человека (лидера команды), завязывают глаза платками. Играющие кла​дут руки на плечи друг другу. Последний человек может видеть, что впере​ди, и направлять движение команды, подсказывая направление («правее, левее, прямо») и предупреждая об опасностях («Впереди скала - Вася, немного левее, поворачивай направо»). 

Задача команды - как можно быстрее пройти путь по «тропинкам над пропастью», обходя «скалы» змейкой. При этом нужно не со-· рваться в пропасть (никто из участников не должен наступать за гра​ницы «тропинок» из веревок) и не разбиться о скалы (нельзя сдвигать или сбивать стулья). За каждое нарушение команда получает десять штрафных секунд. 

Чтобы усложнить задачу, стулья можно поставить достаточно близко друг к другу, дорожки сделать узкими и извилистыми. 

Ведущий засекает время каждой команды и подсчитывает штрафные секунды. Команда, занявшая первое место, получает три очка, вторая ​два, остальные - по одному очку.

5 конкурс «Решето Синюшки».
              Каждая команда получает листок бумаги и ручку. Задача: правильно ответить на максимальное число вопросов о камнях, которым был посвящен вечер; закрепить знания о минералах, с которыми мы только что познакомились. Ход конкурса: ведущий зачитывает вопрос. Если какая-то из команд успевает дать знак, что готова отвечать, раньше других, ей предоставляется право ответа. Если несколько команд подали знак одновременно, ведущий просит их записать ответы на листочке. Листочки собираются и ответы оцениваются. Затем за​дается следующий вопрос
Вопросы: 

1. Какой камень на Урале называли «тяжеловесом. и почему? (Топаз, из - ​за его высокой плотности кристаллы топаза очень тяжелые).
2. Какой из камней, о которых мы говорили, можно увидеть в Исаакиев​ском соборе в Санкт-Петербурге? Для чего он там используется? (Малахит, им облицованы колонны). 

З. Какой металл входит с состав малахита? (Медь). 

4. Где жила Хозяйка Медной горы? В каком месте? Какой у нее был дом и сад? (Медная гора - рудник Гумешки рядом с поселком Полевский; у Хо​зяйки под землей были палаты и сад, где все было сделано из красивых разноцветных камней). 

5. Аметист, цитрин, раухтопаз - это все разновидности одного минерала. 

Какого? (Кварц). 

6. Почему гранаты имеют разные цвета? (Крошечные добавки разных хи​мических веществ меняют цвета минералов). 

7. Уральское название этого камня в наши дни используется совсем для другого минерала. Что это за камень? Какое у него было народное название? (Зеленый гранат - демантоид называли хризолитом и золотоцветнем). 

8. Где, рядом с каким селением находилась «Уральская Голконда»? По​чему ей дали такое красивое прозвище? (Село Мурзинка, рядом с ним было найдено много жил с отличными минералами - драгоценными и цветными камнями, как и в индийской Голконде). 

9. Какой камень запекали в печке и зачем? (Разновидности кварца раух​топаз, морион, аметист запекали в печах, чтобы изменить их цвет на жел​тый золотистый или красноватый; такие цвета были более редкими и боль​ше ценились).

Команда, ответившая правильно на наибольшее число вопросов, получа​ет три балла, следующая за ней - два балла. Если команда ответила хотя бы на один вопрос, она получает один балл.  Ведущий подсчитывает очки, объявляет результаты состязания и подво​дит итоги вечера. Команду-победительницу можно как-нибудь отметить.

