1. Пример задания для «аудиалов»: Неполный синквейн
Правила составления синквейна:

	1 
	Одно слово - существительное 
	Имя объекта 

	2 
	Два слова - прилагательные 
	Раскрывают свойства объекта 

	3 
	Три слова - глаголы 
	Описывают действия, относящиеся к объекту

	4 
	Фраза 
	Афоризм, при помощи котрого можно выразить личное отношение к объекту 

	5 
	Одно слово – резюме
	Вывод, заключение. 


В неполном синквейне отсутствует первая строчка: имя объекта. По неполному синквейну учащимся нужно определить, о чем идет речь.

1) …

Быстрый, оперативный, 
Передает, обрабатывает, хранит. 

Помогает мне учиться.
Вычислитель.
2) …

Точный, определенный, 
Руководит, упорядочивает, помогает. 

Конечная последовательность шагов. 

Команды. 

3) …

Маленькая, круглая,
Движется, руководит, перемещает, 
Помогает управлять объектами,
Манипулятор.
4) …

Большой, цветной,

Печатает, шумит, греется,
Устройство для вывода информации,
Станок
5) …

Плоский, маленький,

Фотографирует, передает, жужжит,
Устройство для ввода информации,

Считыватель.

Задания предъявляются учащимся на слух. Это задание типично для аудиалов, которым не составит труда построить по словесному описанию образ объекта.

2. Пример задания для визуалов и кинестетиков:  Игра MEMO
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Все карточки закрываются на доске и открываются попарно. Необходимо открыть изображение устройства и его название, тогда пара убирается с доски.
3. Пример задания для визуалов и кинестетиков:  Информатическая мозаика по теме «Единицы измерения информации»

1) Карточка для каждого ученика делится на несколько полей:

	64 бита
	1 Кбайт
	1536 байт

	16 384 бит
	12 байт
	3 Гбайт

	512 бит
	512 байт
	2048 Кбайт


Каждое поле содержит одно задание на работу с единицами измерения информации.

2) Изображение (открытка, рисунок) разрезается на части по размеру карточки и полей на ней.

3) На обратной стороне каждого фрагмента пишется ответ к заданиям на карточке. Правильно выполнив все задания, ученик соберет полную картинку.
	1,5 Кбайт
	1024 байт
	8 байт

	3072 Кбайт
	96 бит
	2 Кбайт

	2 Мбайт
	0,5 Кбайт
	64 айт


4. Пример задания для «визуалов»: Карты памяти (ментальные карты, интеллект-карты)
Автором техники ментальных карт является английский психолог Тони Бьюзен.  Ментальные карты (майндмэппинг, mindmapping) — это удобная и эффективная техника визуализации мышления и альтернативной записи, это наглядный способ представления связей между понятиями.  

 В центре схемы, находится центральное понятие, идея. От неё в разные стороны отходят ветви, соответствующие понятиям следующего уровня и т.д. Связи между понятиями должны быть скорее ассоциативными и могут подкрепляться символическими рисунками.
Использование интеллект-карт позволяет визуалу правильно и быстро производить запоминание определений, фактов, данных, помогает разобраться в материале и произвести его структурирование и конспектирование.
Примеры интеллект-карт, которые можно использовать на уроках информатики, можно посмотреть на сайте К.Ю. Полякова http://kpolyakov.spb.ru/school/probook/mindmaps.htm
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