Распределить по столбикам (вписать в таблицу только порядковый номер файла):

	графические
	текстовые
	архивы
	исполняемые
	QBasic
	системные

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


1)dog.bmp, 2)коллаж.txt,  3)village.jpg,   4)game.exe, 5)city.sys, 6)Plan.doc, 7)ROBOT.bas, 8)color.sys,  9)class2.jpg, 10)дом.bmp, 11)документ.zip, 12)34.rar, 13)work.txt, 14)form.doc, 15)maps.exe, 16)ship.bas
Распределить по столбикам (вписать в таблицу только порядковый номер файла):

	графические
	текстовые
	архивы
	исполняемые
	QBasic
	системные

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


2)коллаж.txt, 1)dog.bmp,  3)village.jpg,   4)game.exe, 16)ship.bas  5)city.sys, 7)ROBOT.bas, 8)color.sys,  9)class2.jpg, 11)документ.zip, 12)34.rar, 6)Plan.doc, 13)work.txt, 14)form.doc, 15)maps.exe, 10)дом.bmp, 16)ship.bas
Распределить по столбикам (вписать в таблицу только порядковый номер файла):

	графические
	текстовые
	архивы
	исполняемые
	QBasic
	системные

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


16)ship.bas , 1)dog.bmp, 14)form.doc,  2)коллаж.txt,  3)village.jpg, 10)дом.bmp,   4)game.exe, 6)Plan.doc, 8)color.sys, 5)city.sys,  9)class2.jpg, 11)документ.zip, 12)34.rar, 13)work.txt, 15)maps.exe, 7)ROBOT.bas
Распределить по столбикам (вписать в таблицу только порядковый номер файла):

	графические
	текстовые
	архивы
	исполняемые
	QBasic
	системные

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


9)class2.jpg, 1)dog.bmp, 2)коллаж.txt, 11)документ.zip,  3)village.jpg,  15)maps.exe,  4)game.exe, 6)Plan.doc, 14)form.doc,  7)ROBOT.bas, 8)color.sys,  10)дом.bmp, 12)34.rar, 13)work.txt, 16)ship.bas, 5)city.sys,
