КВН: Мир информатики

Команды-участники:

1. Команда
2. Команда
3. Команда
4. Команда
5. Команда 
План и правила игры

1. Приветствие (Визитка) 
Оценивается до 6 баллов
Критерии: наличие названия команды, эмблемы и девиза.

2. Разминка. 
Оценивается до 5 баллов
Критерии: раскрытие ответов, рациональность решения проблемы.

3. Юный вычислитель. 
Оценивается до 4 баллов
Критерии: быстрота, правильность, 
В это время игра со зрителями: «Ребусы».
Зрители отвечают предварительно назвав группу, которой засчитывается балл.
4. Конкурс новостей
Оценивается до 6 баллов.
Критерий: актуальность, новизна, терминология, регламент.

5. Шифровальщики. 
Оценивается в 4 баллов
Критерии: правильность, быстрота.

6. Конкурс газет.
Оценивается до 5 баллов
Критерии: оригинальность, содержание, эстетичность.

7. Подведение итогов. 
Жюри считают баллы и подводят итоги.
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