Практическая работа "Создание 3D модели в программе Компас"
1. Открыть программу Компас (Пуск-Все программы-АСКОН-Компас 3D LT V9).
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Создать деталь (Файл-Создать-Деталь).

2.1. В дереве модели выбрать плоскость ХУ.
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Создать фантом:

2.2.1. Выбрать эскиз 

2.2.2. Построить ось вращения от точки (0,0) (инструмент – отрезок, окно свойств отрезка, стиль – осевая линия).
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Нарисовать кривую вращения, относительно осевой линии (стиль линии – основная).
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Создать объект 
2.2.5. Выбрать эскиз 

2.3. Создать вращение во круг осевой линии:

2.3.1. Выбрать в главном меню Операции-Операция-Вращения 

2.3.2. Выбрать в окне свойств построения Тороид  или Сфероид
2.3.3. Создать объект.

2.4. Выбрать материал для изделия (ПКМ-Свойства-список материалов).
2.5. Сохранить 3D модель под имение D\Моделирование\Деталь _фамилия.m3d
3. Создать чертеж (Файл-Создать-Чертеж).
3.1. Вставить 3D модель в чертеж (Вставка-Вид с модели-Стандартные…).
4. Нанести размеры на чертеж.
5. Выполнить основные надписи.
6. Сохранить чертеж под именем D\Моделирование\Чертеж _фамилия.cdw
