Приложения:

1.Игра «Похлопали – потопали». Учитель рассказывает о деревьях.

Если он говорит правду, дети хлопают, если нет – топают. 

             – Деревья умеют ходить, бегать и прыгать.

             – Они прочно удерживаются корнями, уходящими глубоко в землю.

             – Зимой деревья одеты в зеленый наряд из листьев.

             – Внутри деревьев течет сок.

             – На школьном дендрарии  много разных деревьев.

             – Если все деревья вырубить, то наша Земля будет красивее.

2.Игра «Найди свое дерево». Дети делятся на пары. Один из играющих закрывает глаза, а второй подводит его к дереву и просит потрогать его. При этом он может задавать вопросы о структуре коры, наростах, предполагаемых размерах дерева, его возрасте и т.д. После нескольких минут знакомства «слепого» отводят от дерева, снимают повязку и просят найти свое дерево. Затем игроки меняются ролями.

3. Игра – задание «Поиск листьев». Каждая пара получает задание и выполняет его: 

а) найдите три желтых листа, разных по форме, 

 б) найдите три красных листа, разных по форме, 

 в) найдите три зеленых листа, разных по форме 

 г) найдите три бурых листа, разных по форме, 

 д) найдите семя, умеющее летать, 

 е) найдите три любых семени, 

 ж) найдите дерево без листьев,  з) найдите самое зеленое дерево.
,
