Раздаточный материал

I. Инструменты векторного графического редактора CorelDraw X3. Основные действия векторными объектами

1. Стандартная Панель инструментов

[image: image1.png]BT 008 OH

| Bubop
t——— oopma

Macuras

t———— Kpusas

Mpsmoyronsink
omunc
Crupans.

Texer

Wnropakruenas sanmexa

Murepaxrasnas actpoiika
npospadmoern o
irepaxtaunas wactpoiina
o "pol




2. Рисование с помощью инструментов кривая:

- изобразить линию, изменить ее цвет;

- выбрать инструмент «форма», изменить положение узлов;
- удалить линию (инструмент «выбор», клавиша delete.

3. Рисование стандартных фигур:

- нарисовать прямоугольник  и скруглить его углы с помощью инструмента «форма»;

- нарисовать окружность (при удерживании клавиши ctrl;

- нарисовать треугольник с помощью инструмента «многоугольник», выбрав на панели настроек инструмента число сторон 3.

4. Заливка фигур: 
- выбрать объект;

- в палитре цветов установить цвета для прямоугольника (красный), окружности (зеленый), треугольника (желтый).

5. Упорядочивание объектов:

- группирование – выделить все объекты, упорядочить-сгруппировать (отменить группировку: упорядочить-отменить группировку);
- изменение порядка фигур: выбрать объект (треугольник)-упорядочить порядок-на задний план страницы;

- комбинирование – выделить все объекты, упорядочить-объеденить (упорядочить-разъеденить кривую);
-сваривание: упорядочить-формирование-объеденить.

- исключение одного объекта из другого: выбрать-упорядочить-формирование-формирование-исключить-все убрать флажки-исключить-навести указатель на другой объект, из которого надо исключить первый объект щелкнуть мышкой один раз.

6. Интерактивное перетекание: 

- создать начальный и конечный объекты (опорные объекты);

- выбрать инструмент интерактивное перетекание на панели инструментов (см. пункт «Стандартная панель инструментов»);

- установить курсор на начальный объект и, нажав левую кнопку мыши и не отпуская, перетащить на конечный объект;

- выполнить настройку перетекания: установить количество промежуточных объектов (шагов перетекания, сдвиг форм перетекания), используя панель свойств этого инструмента;
- можно предварительно создать траекторию, на которой разместить перетекание (перетекание вдоль заданного пути).

6. «Паучок»

 1. Рисуем окружность при помощи соответствующего инструмента, зажав Ctrl.
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 2. Продублируйте окружность, а затем тяните за одну из направляющих внутрь объекта. 
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 3. Выделяем круг, который больше:  

- выбрать «Форму» При этом наблюдаем сверху круга узел, за который и нужно потянуть на 90 градусов по окружности, зажав Ctrl. 
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4. Свариваем  элементы. 
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 5. Необходимо повернуть фигуру за угловую направляющую, зажав Ctrl на 45 градусов 

 [image: image6.jpg]3 Graphic1

W+ 1ol + M




 

6. Копируем объект и размещаем как на рисунке
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7. Исключаем верхний объект из нижнего..  
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8. Заливаем черным цветом, растягивая фигуру вниз 
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9. Делая копию. Перемещаем новый объект вверх
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7. Шар с тенью
Для создания этого объекта необходимо использовать градиентную заливку для придания объема и Интерактивное перетекание для  тени.
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