Тематический план 

	Наименование разделов и тем
	Максимальная учебная нагрузка учащегося, час
	Количество аудиторных часов при очной форме обучения
	Самостоятельная работа учащегося

	
	
	Всего
	Лабораторные работы
	Практические занятия
	

	
	92
	72
	
	46
	20

	Введение. 

1.Основы работы с операционной системой Windows
2.Возможности «мультимедиа».
	
	2

1

1
	
	
	

	Раздел I. Электромузыкальные инструменты и музыкальные компьютеры, сферы их применения.

1.Первые электромузыкальные инструменты и их создатели. Электроакустическая музыка

2.Первые коммерческие синтезаторы и их развитие

3.Новый взгляд на понятие «музыка в ХХ веке»
	
	6

2

2

2
	
	
	2

	Раздел II. Основы акустики и теории тембра. Цифровой звук.

1.Физические параметры звука. Звук в пространстве.

2.Устройство студии звукозаписи.

3.Программы записи звука.
	
	10

2

2

1
	
	2

3
	4

	Раздел  III. Звукотехническое оборудование. Теоретические и практические аспекты цифровой записи.

1.Характеристика звукотехнического оборудования.

2.Основные термины и стандарты цифровой записи

3.Проигрыватели мультимедиа для Windows
	
	4

1

1

1
	
	1


	2

	Раздел IV.
Компьютерный набор нотного текста.

1.Идеология различных редакторов.               

2.Глобальное редактирование нотного текста. Форматирование и разбивка на страницы.

3.Альтернативные способы ввода, распознавание нотного текста, экспорт результатов работы.
	
	14

1
	
	5

4

4
	4

	Раздел V.
Обработка и реставрация звука.

1.Семейство программ типа Wave-editors. Недеструктивная и деструктивная редакция. Запись, оптимизация, эффекты и модули VST и DirectX. 

2.Реставрация фонограмм. Подключаемые модули для реставрации. Запись CD.
	
	10

1
	
	5

4
	4

	Раздел VI.
MIDI

1.Понятие MIDI, основные форматы. Коммутация

2.MIDI сообщения, контроллеры

3.Совместимость и стандарты MIDI
4.Настройка программ  и инструментов для поканальной записи MIDI. Работа с программами-секвенсорами.

5.Программные MIDI-аранжировщики. Технология создания и редактирования MIDI-аранжировки.
	
	16

1

1

1

1

1
	
	1

1

1

4

4
	2

	Раздел VII. Создание мультимедийной презентации
	
	8

1
	
	7
	2

	Итого
	92
	72
	
	46
	20


Содержание учебной дисциплины

Введение
Тема  1. Основы работы с операционной системой Windows ХР

Требования к знаниям:

· Основные сведения об устройстве компьютера и его архитектуре. 

· Общие сведения о функционировании персонального компьютера и звуковой карты

Требования к умениям:

· Самостоятельно включать/выключать персональный компьютер

· Работать в операционной системе Windows
· Работать с файлами, папками и окнами

Тема 2. Возможности «мультимедиа».

Требования к знаниям:

· Понятие  «мультимедиа»

· Возможности современного персонального компьютера для творчества музыкантов

· Стандартные мультимедийные программы операционной системы Windows (Звукозапись, проигрыватель Windows Media)

Требования к умениям:

· Самостоятельно запускать программы, работать в них, сохранять файлы

· Загружать и редактировать файлы, созданные в этих программах

Раздел I. Электромузыкальные инструменты и музыкальные компьютеры, сферы их применения. Электроакустическая музыка

Тема 1. Первые электромузыкальные инструменты и их создатели

Требования к знаниям:

· создание экспериментальных лабораторий электронной музыки на базе вычислительных центров, на радио и при университетах, проблема слияния профессий инженера и музыканта (появление новых специальностей, специализация в электронной музыке);

· программы алгоритмической композиции, интерактивные исполнительские системы, Лев Термен и его изобретения (“Терменвокс”, Терпситон, Траутониум). Волны Мартено. Евгений Шолпо: рисованный звук. Евгений Мурзин и АНС. Андрей Володин и Экводин. 
Тема 2. Первые коммерческие синтезаторы и их развитие.

Требования к знаниям:

· первые коммерческие синтезаторы и их развитие (Aimert, Moog, Oberheim, изобретение Yamaha DX7), цифровой синтез: Джон Чоунинг и FM синтез, эра сэмплеров (Джон Эпплтон и  Synclavier, революция в популярной музыке 80-х).

Тема 3. Новый взгляд на понятие «музыка в XX в.»

Требования к знаниям:

· от итальянских футуристов к “конкретной” музыке П. Шеффера, шумовые эффекты у футуристов;

· Кёльнская студия, оборудование, деятельность, развитие, компьютер Upic;
· электроакустическая музыка европейских стран и Америки;
· развитие жанра в России, деятельность Российской Ассоциации Электроакустической Музыки, творчество современных российских композиторов;
· творчество современных композиторов (разные подходы в использовании и озвучивании оркестровых партитур и создание собственно электронных сочинений). Эстрадная музыка (проблема фонограммы и “живого” исполнения). Телевидение, радио, кино и театр (понятие “фоновая” музыка, новые подходы к радиодраме, музыка и реклама). 
Самостоятельная работа:

· изучение материалов по электроакустической музыке http://www.theremin.ru/center/library.htm 

· прослушивание аудиозаписей электроакустической музыки 

Раздел II. Основы акустики и теории тембра. Цифровой звук

Тема 1. Физические параметры звука. Звук в пространстве.

Требования к знаниям:

· основы акустики и теории тембра. Физические параметры звука (высота, громкость, тембр). Восприятие созвучий. Биения. Комбинационные тоны. 

· устройство уха. Спектр, форманта. Волновая форма. Спектральное представление звуков. Звук в пространстве. 

· акустика разных музыкальных инструментов и голосового аппарата человека.

· особенности слухового восприятия, психоакустика.  Искусственная акустика. 
Эффект Доплера. Эхо.

Тема 2. Устройство студии звукозаписи. 

Требования к знаниям:

· звуковые модули (основные фирмы - производители). Понятие модуляции. Амплитудная модуляция. Генераторы огибающих. Кольцевая модуляция;

· способы передачи на расстоянии и записи звука. 

· аналоговая и цифровая звукозапись. 

Тема 3.Программы записи звука.

Требования к знаниям:

· специализированное программное обеспечение, функция записи в различных программах, виды и возможности различных модулей для оцифровки звука;

· возможности современного персонального компьютера для проведения многоканальной цифровой записи звука, необходимые технические и программные средства.

Требования к умениям:

· настройка и самостоятельная запись звукового материала в программах обработки звука;

Самостоятельная работа: 

· изучение материалов по основам акустики и теории тембра:

1. Элементарный учебник физики под ред. Акад. Г.С. Лансберга. Том 2. Колебания, волны. Оптика. Строение атома. М.: Наука, 1973. С. 15 – 190.

2. http://www.theremin.ru/center/library.htm
3. http://www.theremin.ru/lectures/sound.htm
4. http://www.theremin.ru/lectures/psycho-acoustics.htm
5. Борзенко А. Е., Федоров А. Г. Мультимедиа для всех.- М.: ТОО фирма "КомпьютерПресс", 1995.- 222 с.: ил.

6. Информатика / Под ред. Макаровой. - М.: Владос, 1997. - С. 100.

· запись музыкального материала в любой из изученных программ обработки звука.

Раздел  III.
Звукотехническое оборудование. Теоретические и практические аспекты цифровой записи

Тема 1. Характеристика звукотехнического оборудования.

Требования к знаниям:

· конфигурация компьютера для работы со звуком. Звуковая карта: виды и характеристика

· акустическая система, микрофон, наушники, аналоговые источники звука

Требования к умениям:

· коммутация звуковых модулей (аналоговая и цифровая техника);

· настройка системного микшера для записи звука;

· настройка внешних источников (ADAT, CD, MD, кассетный магнитофон, виниловый проигрыватель).

Тема 2. Основные термины и стандарты цифровой записи

· Требования к знаниям:

· устройства обработки звука (процессоры эффектов: функции ревербераторов, хорус и подобные эффекты, флэнджер и фазер, эквалайзер, компрессор/лимитер/гейт, гармонайзер, вокодер и др. устройства). Микшерский пульт;

· теоретические аспекты цифровой записи. Отличие от аналоговой записи. Понятия частота дискретизации и битность. Сжатие звукозаписей, конвертирование (mp3, VQF, ADPCM и др.).

Тема 3. Проигрыватели мультимедиа для Windows.

Требования к знаниям:

· Проигрыватели мультимедиа Winamp, Aimp
· Аудиоконверторы

· Носители записи: диски, дискеты, flash-карты

· Форматы файлов

Требования к умениям:

· Воспроизводить с помощью специальных программ мультимедийные приложения, аудио-файлы,CD
· Конвертировать аудиофайлы в разных форматах

Самостоятельная работа:

· Изучение материалов по различным аспектам цифровой записи:

1. Загуменов А.П. Запись и редактирование звука. Музыкальные эффекты. - М.: Издательство «НТ Пресс», 2005. – 181с.

2. Фишер Джеффри П. Создание и обработка звука в Sound Forge; пер. с англ. С.В. Корсакова. – М.: Издательство «НТ Пресс», 2005. – 136 с.

· Конвертирование  аудиофайлов в различные форматы.

Раздел IV.
Компьютерный набор нотного текста

Тема 1. Идеология  различных редакторов. Возможности современных программ нотной верстки.

Требования к знаниям:

· основные принципы работы в нотных редакторах.

Требования к умениям:

· пошаговый ввод нот, быстрый набор,  набор нот в реальном времени (MIDI клавиатура);

· обработка набранного материала (копирование, добавление, удаление);

· расстановка артикуляционных обозначений, динамики, ввод подстрочного текста;

· группировка нот и межстрочные группы, тремоло.

Тема 2. Глобальное редактирование нотного текста. Форматирование и разбивка на страницы. Графика и дополнительные возможности.


Требования к умениям:

· настройка расстояния между системами и нотоносцами, форматирование страниц;

· дополнительные нотоносцы и ossia;

· нестандартные штили и выделенные головки;

· использование графики.

Тема 3. Альтернативные способы ввода, распознавание нотного текста,  экспорт результатов работы.

Требования к знаниям:

· возможности современной техники для ускорения работы.

Требования к умениям:

· подключение и настройка дополнительного оборудования;

· ввод с помощью сканера и распознавание нотного текста;

· сохранение результатов работы в графическом формате, экспорт в другие программы, особые форматы файлов.

Самостоятельная работа: 

· изучение материалов по проблемам компьютерного нотного набора и верстки

1. Будилов В. Работаем с Finale 2001. С.-Петербург, «Наука и техника», 2001

2. Лебедев С., Трубников П. Русская книга о FINALE. «Композитор» - С.Петербург, 2003.

3. Азатян Г. Учебник по программе Sibelius 4. – Батуми, 2007. – 75 с.
· набор и верстка нотной партитуры в одном из изученных нотных редакторов

Раздел V. Обработка и реставрация звука

Тема 1. Семейство программ типа Wave-editors. Недеструктивная и деструктивная редакция. Запись, оптимизация, эффекты и модули VST и DirectX. 

Требования к знаниям:

· настройка параметров записи в программах и звуковоспроизводящих устройств;

· виды редакции материала, основы монтажа;

· оптимизация и простые операции;

· применение встроенных эффектов;

· эффекты реального времени.

Требования к умениям:

· коммутация звуковоспроизводящих устройств, настройка уровня сигнала, уровня записи;

· применение недеструктивной и деструктивной редакции в работе с материалом;

· операции копирования, вставки, работа по оптимизации материала;

· работа со встроенными эффектами, работа с эффектами в реальном времени.

Тема 2. Реставрация фонограмм. Подключаемые модули для реставрации. Запись CD.

Требования к знаниям:

· основные принципы работы по записи фонограмм с их последующей реставрацией;

· сохранение результатов работы в различных форматах, использование встроенных средств для записи CD или специальных программ для записи CD.

Требования к умениям:

спектральный анализ фонограмм;

· использование встроенных модулей реставрации;

· использование подключаемых модулей для реставрации фонограмм;

· сохранение результатов работы на CD, настройка программ для записи CD, изготовление обложек CD.

Самостоятельная работа: 

· изучение материалов по вопросам записи и реставрации музыкальных фонограмм

1. Загуменов А.П. Реставрация музыкальных записей. – М.: Издательство «НТ Пресс», 2005. – 75 с.

2. Загуменов А.П. Запись и редактирование звука. Музыкальные эффекты. - М.: Издательство «НТ Пресс», 2005. – 181с.

3. Лоянич А.А. Компьютер в помощь музыканту. - М.: Издательство «НТ Пресс», 2006. – 
256 с.

· оцифровка и реставрация записи с виниловой пластинки

Раздел VI. MIDI

Тема 1. Понятие MIDI. Формат MIDI файлов. Коммутация.

Требования к знаниям:

· возникновение Musical Instrument Digital Interface;

· основные форматы MIDI файлов;

· инструменты MIDI,  кабели и разъемы MIDI, способы соединения нескольких инструментов.

Требования к умениям:

· самостоятельное подключение MIDI инструментов и устройств к персональному компьютеру.

Тема 2. MIDI сообщения, контроллеры, принцип работы секвенсора.

Требования к знаниям:

· MIDI сообщения Program Change, After touch, Key After touch, Control Change;

· MIDI сообщения Pitch Bend, System Exclusive;

· Real-time сообщения, общие системные сообщения, принцип работы секвенсора.

Тема3. Совместимость и стандарты MIDI (GM, XG, GS).

Требования к знаниям:

· совместимость и сосуществование различных стандартов MIDI;

· отличительные черты стандартов GM, XG, GS;

· использование встроенных синтезаторов звуковых плат при воспроизведении MIDI.

Требования к умениям:

· использование возможностей различных стандартов MIDI в творчестве.

Тема 4. Настройка программ и инструментов для поканальной записи MIDI. Работа с программами-секвенсорами.

Требования к знаниям:

· выбор канала, выбор инструментов для записи MIDI;

· выравнивание и др. простейшие способы редакции;

· работа с музыкальной структурой;

· редакторы (клавишный, списковый, нотный, редактор контроллеров и др.);

· встроенные утилиты преобразования MIDI материала. 

Требования к умениям:

· использование MIDI клавиатуры для записи;

· использование редакторов MIDI материала.

Тема 5.Программные MIDI-аранжировщики. Технология создания и редактирования MIDI-аранжировки.

Требования к знаниям:

· Интерфейс изучаемой программы-автоаранжировщика (Band-in-a-Box) и ее возможности

· Основные стили и направления в музыкальном искусстве

Требования к умениям:

· Создание аранжировки в различных музыкальных стилях и направлениях на основе гармонической последовательности
· Добавление мелодии
· Редактирование стиля
Самостоятельная работа: 

· изучение материалов по созданию и редактированию MIDI файлов
1. Лоянич А.А. Cubase SX. Ваш первый музыкальный трек. – М.: Издательство «НТ Пресс», 2007. – 176 с.

2. Петелин Р., Петелин Ю. Аранжировка музыки на PC. БХВ – С.-Петербург, 2001.

3. Петелин Р., Петелин Ю. Cubase SX. Секреты мастерства. БХВ – С.-Петербург, 2003.

· Запись и редактирование музыкального трека с помощью MIDI клавиатуры.

· Создание аранжировки песни.

Раздел VII. Создание мультимедийной презентации

Требования к знаниям:

· Возможности и интерфейс программы Microsoft Power Point
Требования к умениям:
· Создание текстовых слайдов
· Настройка фона слайда
· Работа с изображениями
· Настройка анимации
· Способы вставки звука, звуковое сопровождение, форматы звуковых файлов, настройка начала и завершения звучания

· Настройка и показ презентации

· Настройка непрерывного воспроизведения

· Подготовка презентации к записи на компакт-диск

Самостоятельная работа: 

Подготовка материалов для создания мультимедийной презентации

