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Фестиваль Информационных технологий


КОМПЬЮТЕРНАЯ РЕГАТА
Командная игра по информатике «Большая компьютерная регата».

Команда состоит из 4 человек: 1 капитан, 1 командный компьютерный художник, 2 члена команды. Во время игры у каждой команды будет свой тьютор, который будет сопровождать команду во время регаты.
Каждая команда получает пакет с названием команды («Вирт», «Абак», «Плата», «Трек», «Сектор», «Ада», «Фортран», «Алгол», «Лого», «Слот»), знакомится с тьютором, представляет домашнее задание «Ода компьютеру».
После представления команды отправляются в «плавание по океану Информатика», а художники – на Остров графики для выполнения творческой работы.
Каждой команде выдается карта, на которой указаны маршруты и изображены острова: Остров алгоритмов, Остров логики, Остров информации, Остров компьютеров, Остров кодов, Остров графики, Остров Капитанов (на каждом острове имеется по две бухты, чтобы команды не сталкивались друг с другом во время регаты).

На островах команды выполняют задания хранителей островов. Задания выполняются либо на компьютере, либо на отдельных листах. Далее листы передаются жюри для подведения итогов.
В конкурсе капитанов каждый капитан составляет из букв ключевого слова, связанного с информатикой, как можно больше других слов.

В конце регаты все команды (кроме художников) собираются на Острове графики. На вернисаже творческих работ проводится голосование. Каждый участник регаты может отдать любые три голоса за картины художников. Картины должны быть выставлены без указания автора. По результатам голосования жюри выбирает лучшую работу.
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Задания
Остров «Алгоритмов»
1. Создайте на компьютере программу для рисования этого кораблика от точки, помеченной кружочком (начальное положение исполнителя Колобка отмечено на рисунке):
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


2. Отметьте и последовательно соедините на координатной плоскости точки:

(1,1), (4,7), (1,7), (1,11), (2,12), (3, 11), (5,11), (6,12), (7,11), (7,7), (4,7), (7,1), (12,3), (13,2), (12,1), (1,1)
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Остров Логики»
1) Из лагеря вышли 5 туристов: Вася, Галя, Толя, Лена, Миша. Толя идет впереди Миши, Лена впереди Васи, но позади Миши, Галя впереди Толи. В каком порядке идут ребята?
2) [image: image2.wmf]      [image: image3.wmf]        [image: image4.wmf]
Даны три фотографии: льва, павлина, панды. Этих животных зовут Марат, Карина и Степан. Степан не самый мохнатый. Марат не самый яркий, зубы Марата длиннее клыков Карины. У какого животного какое имя?
3) В бутылке, стакане, кувшине и банке находятся молоко, лимонад, квас и вода. Известно, что вода и молоко не в бутылке, сосуд с лимонадом стоит между кувшином с квасом, в банке не лимонад и не вода, стакан стоит между банкой и сосудом с молоком. В каком сосуде находится каждая из жидкостей?
4) Из трех кубиков (синего, красного и зеленого) сложили пирамидку. Как расположены кубики, если внизу находится не зеленый, сверху лежит не синий, а в середине не красный и не зеленый?

Остров «Информации»
Разгадайте ребусы:
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Остров «Компьютеров»
1) Вклейте соответствующие картинки

	
	Чудо-юдо чемодан

Лампа, кнопка да карман.

Он окутан проводами

Словно город Амстердам.

	
	Вот картина в серой раме,

Только — посмотрите сами! —

Ожила картина вдруг!

Удивились все вокруг.

	
	А вот это – две коробки.

Из коробок громкий звук

Разливается вокруг!

	
	Скромный серый коробок,

Длинный, тонкий проводок,

Ну а на коробке —

Две или три кнопки. 

	
	Пальцам здесь и физкультура,

И гимнастика нужны!

Пальцы прыгать тут должны!

	
	А теперь, друзья, загадка!

Что такое: рукоятка,

Кнопок ряд, курок и хвостик?

Ну, конечно, это …!

	
	По приказу буквы, точки,

Запятые — строчка к строчке —

Напечатает в момент!

Очень нужный инструмент!

	
	В упаковке, как конфета,

Быстро вертится дискета — 

Там записаны программы

И для папы, и для мамы!

	
	К телефону подключил – 

Сообщенье получил!

Вещь, известная не всем!

Называется …

	
	И число, и стих массивный,

Звук, картинку иль кино – 

В … оперативной

Сразу все размещено.

	
	У компьютера есть также

«Мозг» - устройство, его чтут,

Это чип «многоэтажный»,

Что … зовут.

	
	Большая память компьютера, там храниться операционная система, большинство прикладных программ, ваши работы, музыка, фильмы и фотографии.

	
	А хранить коль надо долго

Информации объем,

Он на диск запишет ловко,

Сохраняя все на нем.

	
	На устройство посмотри:

Фотография внутри.

Каретка плавно проплыла – 

Фото в память компьютера ввела.

	
	Они бывают гибкие, жесткие или оптические.


2) Впишите в пустые окошки названия областей открытого окна приложения Windows: рабочая область, строка меню, закрывающая кнопка, сворачивающая кнопка, разворачивающая кнопка, строка заголовка, линейка, панель форматирования, панель инструментов, строка состояния.
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Остров «Кодов»
1) Зная, что каждая буква исходного текста заменяется третьей после нее буквой в алфавите русского языка, который считается записанным по кругу, раскодируйте следующее сообщение и запишите название сказки:

Е флрзп рздз кеикжю дозъцх,

____________________________________

Е флрзп псуз есорю шозъцх;

____________________________________

Хцьг тс рздц лжих,



____________________________________

Дсьнг тс псуб тоюеих.


____________________________________

Название сказки: __________________________________

2) Расшифруйте четверостишие Омара Хайяма, используя таблицу (каждая буква шифруется парой цифр: первая цифра – номер строки, вторая – номер столбца, например букве Я соответствует число 12):

520545223551440332453534303153233542324534300523503531530105233553010345225345355315355101004550

_______________________________________________________________________

0321013521013453331135423201213000013531014245515330350300123553015201000141

_______________________________________________________________________

0533350044525415354345004503011050355215513552054535424542010045351502052350

_______________________________________________________________________

30350044525415352244032335450330535035521551352151150205153502352015513542454201004524
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Остров «Капитанов»
В конкурсе капитанов каждый капитан составляет из букв ключевого слова, связанного с информатикой, как можно больше других слов.

Темы для художников
В графическом редакторе Paint необходимо нарисовать устройство компьютера, которое достанется по жребию, в виде сказочного существа:
1. Мышка-кликушка

2. Материнская плата

3. Видюшка

4. Монитор

5. Клавиатура – пыльная фигура

6. Процессор

7. Винчестер

8. CD-ROM
9. Факс-модем

10. Пятидюймовый дисковод
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