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Приложение
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             Цели занятия:

· найти сходство и отличие в представленных образах (бюсты первобытных людей);

· найти отличие первобытного человека от современного;

· развивать мыслительные навыки;

· уметь доказывать свою точку зрения;

· развивать интерес к изучению истории.
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     В игре участвуют две команды по восемь человек.    Команды должны подготовить:

· название команды;

· девиз;

· костюмы;

· выбрать капитана команды.

· Проводник-ведущий в путешествии Панкова Лилия Адамовна. 
                                     Члены жюри:

· Орлова Евгения Николаевна, зам. Директора гимназии;

· Попов Григорий, Хвостовец Дарья, обучающиеся восьмого класса.

I. Вступительное слово проводника-ведущего.

Уважаемые члены жюри, команда «Охотников» и «Лесных фей», болельщики готовы к началу игры? Итак, мы начинаем. Сегодня мы совершим с вами путешествие в Древний мир. В путешествии всегда есть время для отдыха. У нас будет шесть привалов и на каждом из них мы будем петь, играть, соревноваться, а болельщики – активно и дружно за нас «болеть».

Жюри будет оценивать действия команд.

В добрый путь, маленькие путешественники. Пусть ваш путь будет удачным.

II. 1–й привал – «Первобытные люди»
                          (Викторина)

       2-й привал – «Угадай-ка!»

(Конкурс: «Животные ледникового периода»)
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   3-й привал – «Экзотические животные» (Составь картинку с использованием исторического лото).

   4-й привал – Станцуем! (обрядовые танцы первобытных людей).
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5-й привал – «На охоте» (Сценка из жизни охотников)
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6-й привал – «Турнир капитанов»

Задания капитанам:

· Кто больше знает о первобытных людях и животных?

· Кто самый сильный и ловкий? (Выбей из круга).
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Кто самый меткий? (Попади дротиком в цель).
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III. Подведение итогов игры. Слово жюри.

IV. Вручение призов.

V. Заключительное слово проводника-ведущего.

Дорогие друзья! Вот мы и совершили вместе путешествие в Древний Мир. Вы, дети, молодцы! Все активно участвовали в конкурсах, турнирах. Показали свои знания о жизни первобытных людей. Вы работали в командах, а болельщики активно и дружно «болели». В будущем мы будем более подробно о жизни людей изучать на уроках истории, а в свободное от уроков время будем проводить подобные игры.

Спасибо всем за сегодняшнюю игру!
