ФОРМИРОВАНИЕ ФОНЕМАТИЧЕСКИХ ПРОЦЕССОВ
I.  ЭТАП ВОСПРИЯТИЕ ЗВУКОВ
Цель: Научить детей откликаться на предъявляемый звук движением, жестом, карточкой, картинкой. 
УПРАЖНЕНИЯ:

1
«Будь внимательным», а) Подними руку (флажок) если услышишь в слове нужный звук.

б)
Отложи счетную палочку, если услышишь слово с нужным звуком.

в)
хлопни в ладоши, если услышишь в слове нужный звук.
2 а) Отбери картинки, в названии которых есть нужный звук, б) Найди и покажи картинки, в названии которых есть нужный звук.

3 Разложи картинки на две группы: в одну сторону - в названии которых есть нужный звук, а в другую- без нужного звука.
4 «Укрась дерево» игрушками- картинками, в названии которых есть нужный звук.

5 Отбери картинки с изображением :
· овощей        - цветов       - игрушек     - фруктов
· животных    - посуды      - мебели       - птиц
6 Лото «Необычные цветы». На контур цветка положить лепестки - картинки, в названии которых есть нужный звук.
7 Закрой кружочком ту картинку, в названии которой есть нужный звук.

8 Игра «Мяч не трогать, иль поймать - постарайтесь отгадать».
9 Игра «Что на елочке висит?»
10  Игра «Предмет и имя».
11  Определи  место звука в слове. Назови, где ты слышишь нужный звук: в начале, в середине, в конце слова.
12. Положи фишку на ту часть полоски, где ты слышишь нужный звук.
13. Определи место звука в словах, названных мною. 
14.Разложи картинки с нужным звуком в три ряда: в первый -звук находится в начале слова, во второй - в середине, в третий — в конце слова.

15.Выбрать из предложенных картинок те, в которых нужный звук находится: - вначале, в середине, в конце слова.
16 Игра «Веселый поезд»
17 "Игра «Утенок гуляет»
18 Игра «Ходит ежик вдоль дорожек».
19. Подними руку (флажок) если услышишь слог с нужным звуком.
20. Отложи счетную палочку, если услышишь слог с нужным звуком.
21. Хлопни в ладоши, если услышишь слог с нужным звуком.
22.  Подними руку (флажок) если услышишь нужный звук в ряду других звуков.
23. Отложи счетную палочку, если услышишь нужный звук в ряду других звуков.
24. Хлопни в ладоши, если услышишь нужный звук в ряду других звуков.
25. Игра «Разноцветные сигналы».Подними фишку нужного цвета, если услышишь нужный звук в ряду других звуков.
II. ЭТАП. ВОСПРИЯТИЕ И ВОСПРОИЗВЕДЕНИЕ ЗВУКОВ
Цель: Формирование звукопроизношения в единстве процессов восприятия и воспроизведения; выделение звука на слух и его произнесение. 
УПРАЖНЕНИЯ:

1. Произнеси нужный звук, если услышишь его в ряду других звуков.
2. Произнеси слог с нужным звуком, если услышишь его в ряду других слогов.
3.
Произнеси слог с нужным звуком.
4.    Назови картинку, в названии которой имеется соответствующий звук.
5. Разложи картинки на две группы и назови те из них, в названии которых есть нужный звук.
6. «Укрась дерево» игрушками - картинками и назови те из них, в названии которых есть нужный звук.
7. Подбери слова с нужным звуком.
8. Отбери и назови картинки с изображением:
· овощей      - фруктов      - цветов       - животных
· одежды       - игрушек     - посуды     - обуви, в названии которых есть нужный звук.
9.
Игра «Кто больше?» Назови предметы на сюжетной картинке, в названии которых есть нужный звук

10. Дополни предложение словами, в которых есть нужный звук, опираясь на картинки. (Мама посадила на грядке (свеклу, лук, репу). 
11     Определи и назови первый звук в словах: - гласные - согласные.

12. Рассмотри картинки, назови их и определи, с какого звука начинается (заканчивается) их название.
13. Подбери слова, которые начинаются (заканчиваются) с нужного звука:
· с ударного гласного
· с согласного.
14.
Отбери картинки, которые начинаются (заканчиваются) с нужного звука:

· с ударного гласного
· с согласного.
15. Назови в слове первый (последний) звук.
16. Назови - овощи     - фрукты     - цветы     - обувь     - одежду -игрушки   -транспорт    -птиц   -посуду     -мебель, название, которых начинается (заканчивается) с нужного звука.

17. Назови предметы на сюжетной картинке, название которых начинается (заканчивается) с нужного звука.
18. Игра «Лото» Назови и закрой карточкой ту картинку, название которой начинается (заканчивается) с нужного звука.
19.
Игра «Назови общий звук». Из ряда слов, названных взрослым, выделить и назвать общий звук и определить его место.

20. Определи первый звук названного слова, затем, замени его на другой звук и назвать новое слово (гость - кость, моль -соль, зайка - майка).
21. Отгадать загадку и назвать первый (последний)звук в отгадке.
22. Игра « Цепочка». Определи последний звук в названном слове и подбери свое слово, начинающееся с этого звука и т.д., составляя цепочку слов.
23. Назови слова, в которых нужный звук находится в начале, в середине, в конце слова.
24. Назови: - животных, - игрушки, - овощи, - фрукты, -посуду, - мебель,   - птиц, - транспорт, в названии которых нужный звук находится в начале, в середине, в конце слова.
25. Игра «Веселый поезд».
26. Игра «Чудесный мешочек». Возьми из мешочка предметную картинку, определи и назови местоположение нужного звука.
27 .     Игра «Рыболовы». 
26. Игра «Ходит ежик вдоль дорожек».
27. Игра «Пропускаем мы во двор слов особенный набор».
28. Игра «Мяч не трогать, иль поймать - постарайтесь отгадать».
29. Игра «Найди спрятанные слова».
30. Игра «Предмет и имя».
31. Игра «Подарки гостям».
III.  ЭТАП. ВОСПРИЯТИЕ, ВОСПРОИЗВЕДЕНИЕ ЗВУКОВ С ЗАКРЕПЛЕНИЕМ ИХ В ПИСЬМЕННОЙ РЕЧИ.
 Цель: Формирование звукобуквенных связей; выделение звука на слух, его произнесение, обозначение
1. Работа со звуковой линейкой. Ребенок последовательно называет звуки в слове, названии предметной картинки, показывая их на звуковой линейке, и определяет количество звуков.
2. Рассмотри картинку, назови ее, проанализируй ее (назови все звуки) и составь графическую схему.
3. Из ряда предметных картинок выбери те, названия которых соответствуют предложенной схеме.
4. Подбери слова к предложенным графическим схемам.
5. Назови : - животных, - игрушки, - овощи, - фрукты, 
-посуду, - мебель, транспорт, - птиц, названия которых соответствуют предложенным схемам.
6. Игра «Телевизор». Ребенок называет картинку, появившуюся на экране телевизора и составляет схему этого слова.
7. Отгадай загадку. Назови отгадку и составь схему.
8. Разложи картинки в соответствии с их графическими схемами.
9. Выбери слова из предложения, которые соответствуют схеме.
10 Игра «Угадай-ка» а) Угадай, какое слово получится из первых звуков названий предметных картинок, б) из последних звуков.
11 Подбери слова, где нужный звук был бы на 1, 2, 3 и т.д. месте.
12 Добавь 1, 2, 3 звука к слогу, чтобы получились разные слова.
13 Назови слово с определенным количеством звуков.
14 Игра «Пирамидка».
15.   Выбери картинки, в названии которых определенное количество звуков. Назови эти слова.
16    .По сюжетной картинке подбери слова с определенным количеством звуков.
17.     Назови слова на каждый звук, составляющий исходное слово (КОШКА - коза, ослик, шапка, кубик, арбуз).

18.    Преобразовать слова: а) добавить звук в начале слова, б) добавить звук в конце слова, в) изменить один звук слова (сом - сок - сук - суп и т.д.), переставить звуки.

19   Игра с кубиком. Придумай слово, состоящее из такого же количества звуков, сколько выпало точек на кубике.

20.  Разложи предметные картинки под цифрами 3,4, 5, в зависимости от количества звуков в их названии.
21 Покажи карточку с цифрой соответствующей количеству звуков в названном слове.
22.   Подобрать слова, начинающиеся и заканчивающиеся на одни и те же звуки, но состоящие из разного количества звуков (с.а - 4; с.. .а - 5).
23  .Игра «Новоселье».
24.  Найди картинку, в названии которой столько же звуков, сколько и в названии предмета на карточке.
25.   Найди и назови картинку, в названии которой на один звук больше, чем в названии предыдущей картинки.

26.   Игра «Ромашка». Выбери лепестки и положи на контур ромашки, те картинки, в названии которых определенное количество звуков.

27.   Составь слово из первых звуков названий картинок.

28     Игра «Как называется цветок?» Узнай название цветка по первым звукам картинок на лепестках.
29.  Назови, какой звук выпал из слов (крот - кот, лампа - лапа).

30.  Назови общий звук в словах, запиши соответствующую букву, прочитай слово которое получится из выделенных букв.

31. Напиши нужную букву, обозначающую общий звук, который они услышат в словах, если звука нет, то ставят прочерк.

32.  Игра «Лото». Даются картинки с нужным звуком и без него. Закрой картинку со звуком соответствующей буквой, а картинку без звука - цветным кружком.

33.  Найди в азбуке букву соответствующую первому звуку слова.

34.  К картинке подбери букву соответствующую первому звуку слова.

35.  Впиши первую букву в схему слова.

36   .Составь слова разной звуковой структуры из букв.
37.  Вставь в слова пропущенные буквы.

38  .Игра «Слово - загадка». На доске пишется первая буква слова, а вместо остальных - точки. Отгадай слово: к.... (крыша).

39  .Назови слово, в котором буквы расположены в Обратном порядке (нос - сон, кот - ток).

40 .Впиши буквы в кружки; впиши третью букву в слово (ра.; са.ки; но . а).

41 .Игра «Живые звуки».

42. Игра «Разноцветные корзинки». Разложи картинки в разноцветные корзинки, на которых написаны соответствующие буквы, обозначающие первый звук в слове.

43.Игра «Слушай и выкладывай». Выложи из букв слоги, слова и прочитай их.

44.Игра «Живые буквы». На шее у детей -пройденные буквы. Дети должны встать так, как было произнесено слово.

45.  Игра «Гласная потерялась». На доске картинки и карточки с написанными названиями и пропущенной буквой. Надо найти пропущенную букву и поставить ее на место.

46. Игра «Почтальон».
47. Игра «Магазин».
48 .Игра «Для кого картинка?»
49. Игра «Разложи предметы к символам».
50 .Игра «Кубик».
51  .Игра «Цветик - семицветик».
