3 тур Определить значение переменной после выполнения программы:

Program p1;

Var
a, b, c: integer;

begin


a:=4;


b:=3;


if a>b then begin



a:=0;



b:=10;


end;


writeln(a:4,b:4);

end.
Program p2;

Var
a, b, c: real;

begin


a:=7;


b:=8;


if a+b<=12 then




a:=100


else 
b:=100+b;
 
a:=0;


writeln(a:4:4);

writeln(b:4:5);

end.

Program p3;

Var
A,B,C,D: integer;

Begin


A:=14;


B:=4;


C:=A div B;


D:=A mod B;


Writeln(C,D:5);

End.

Program p4;

Var
i,S:integer;
Begin


S:=0;


For i:= 1 to 3 do begin





S:=s+i*i;




    end;

writeln(S);
end.

Program p5;

Var
A:integer;
Begin 

A:=15;


While a>10 do begin





A:=a-3;





  end;

Writeln(a);

End.
Определить значение переменной после выполнения алгоритма по блок-схемы:
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A:=16


P:=sqrt(A);
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А:=10;B:=20
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i:=1, 3





S:=s+i
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С:=2





С<8





C:=c+4
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