ПРИЛОЖЕНИЕ 1

Игра – олонхо

Правила  игры.    Участники – все участники  
Идея  игры:

1. Создание  вселенного  и серединного  мира  олонхо  командами 

2. Сказание о  созданном  элементе  серединного  мира   другой  командой  с последующей  импровизацией  продолжения  олонхо   командами  по  жеребьевке темам (Времена года, ысыах, серединный мир, богатырский конь, борьба богатырей…)
 Установление  победителей:
1. По  количеству  создаваемых  элементов

2. По  качеству  сказания и создания  элемента  серединного  мира

3. По  количеству  сюжетов  импровизации

4. По  массовости  участников  сюжетов-событий  импровизации

Средства  игры:

1. Природные  материалы

2. Ватман

3. Ножницы

4. Краски,  фломастер

5. Клей

6. Основные  одежды  героев  и  атрибуты  олонхо 
1. Ход  игры:

2. Жеребьевка  и  создание  серединного  мира  олонхо  - 20 минут

3. Сказание  по  жеребьевке  о  созданном  элементе  серединного  мира  другой  командой  с  последующей  импровизацией,  связанной  с  данным   элементов,  продолжения  олонхо  командами – 20 минут

4. Жанры  устного народного  творчества, которые  вошли  в  олонхо …

Судейство  игры:

1. Команда  судей  состоит  из  представителей  команд  по 2  человека, 

2. Критериями  являются  четыре  вышеназванных.
Требование  игры: 

1. Каждая  команда  должна  иметь  ответственного  по  игре – олонхо

2. Участникам  обязательно  требуется   национальная  одежда
