ПРИЛОЖЕНИЕ Б

(Обязательное)

Пример пользовательского интерфейса

Приведенный фрагмент программы является реализацией меню с возможностью перехода по кнопкам с помощью клавиш стрелок и «Enter». Фрагмент реализован с помощью процедур, но в принципе можно обойтись и без них, включив необходимые блоки в тело основной программы. 

Меню состоит из пяти работающих кнопок. 

При запуске программы, включается процедура  beginning. Эта процедура запускает процедуру menu. В процедуре меню прорисованы управляющие кнопки программы. Далее управление передается процедуре doing, находящейся в цикле, который ожидает нажатия кнопки ENTER. Эта процедура действует, в зависимости, от выбора кнопки, после нажатия ENTER. 

При нажатии на любую из кнопок, процедура doing вызывает, определенный в ней фрагмент программы. Управление кнопками осуществляется через процедуру doing, вложенную в цикл ожидания нажатия кнопок. 

procedure begining;

  begin

  setbkcolor(blue);

  setcolor(black);

  setfillstyle(1, cs);

  cleardevice;

  bar (100, 0, 639, 430);

  setfillstyle(1, white);

  setcolor(blue);

  setbkcolor(blue);

  for k:=1 to 4 do menu(k);

  end;

procedure menu(h: integer);

 begin

  case h of

  1: begin

    bar(10, 50, 90, 74);

    settextstyle(0, 0, 1);

    outtextxy(15, 52, ‘Text’);

    end;

  2: begin

     bar(10, 90, 90, 114);

     settextstyle(0, 0, 1);

     outtextxy(15, 92, 'Text');

     end;

  3: begin

    bar(10, 130, 90, 154);

    settextstyle(0, 0, 1);

    outtextxy(15, 132, 'Text');

    end;

 4:  begin

    bar(10, 170, 90, 194);

    settextstyle(0, 0, 1);

    outtextxy(15, 172, 'Text');

    end;

 5: begin

    bar(10, 210, 90, 234);

    settextstyle(0, 0, 1);

    outtextxy(15, 221, 'Text');

    end;

end;

procedure doing(i:integer);

  begin

    case i of

     1: begin

        cleardevice;

        setbkcolor(blue);

        setcolor(white);

        for k:=1 to 4 do menu(k);

        setfillstyle(1, red);

        setcolor(red);

        gd1:=0; gm1:=0; gg1:=0;

        setbkcolor(blue);

        setcolor(white);

        setfillstyle(1, red);

        setcolor(red);

        settextstyle(0, 0, 2);

        outtextxy(150, 100, '‚  ');

        setcolor(white);

        settextstyle(0,0,0);

        repeat

        bar(170, 150, 330, 180);

        outtextxy(175, 165, '¤Ґ­м');

        gotoxy(27, 11); read(gd1);

        until (gd1<=31) and (gd1>0);

        repeat

        bar(170, 210, 330, 245);

        outtextxy(175, 225, '¬Ґбпж');

        gotoxy(29, 15); read(gm1);

        until (gm1<=12) and (gm1>0);

        repeat

        bar(170, 275, 330, 305);

        outtextxy(175, 290, 'Ј®¤');

        gotoxy(28, 19); read(gg1);

        until (gg1>1900);

        setcolor(blue);

        setfillstyle(1, white);

        for k:=1 to 5 do menu(k);

        end;

     2: begin

        ras4et(gd1, gm1, gg1);

        setcolor(blue);

        setfillstyle(1, white);

        for k:=1 to 5 do menu(k);

        end;

     3: begin

         helps;

         setcolor(blue);

         setfillstyle(1, white);

         for k:=1 to 4 do menu(k);

        end;

     4: halt(1);{Stop run programe and do in OS}

     5: begin

        ras1(gd1, gm1, gg1);

        setcolor(blue);

        setfillstyle(1, white);

        for k:=1 to 4 do menu(k);

        end;

        end;

        end;

u:=readkey;

 begining;

 setcolor(white);

 setfillstyle(1, red);

 menu(1); mn:=1;

 while uuuu<>#27 do

                   begin

                   nm:=mn;

                   repeat until keypressed;

                   uuuu:=readkey;

                   case uuuu of

                    #0: begin

                        uuuu:=readkey;

                        case uuuu of

                                  #72: if mn<>1 then {strelka vverx}

                                          mn:=mn-1

                                                else

                                          mn:=4;

                                  #80: if mn<>5 then {strelka vniz}

                                          mn:=mn+1

                                                 else

                                          mn:=1;

                        end;

                       end;

                     #13: begin

                          setfillstyle(1, blue);

                          setcolor(white);

                          menu(mn);

                          doing(mn);

                          setfillstyle(1, white);

                          setcolor(blue);

                          menu(mn);

                          setfillstyle(1, white);

                          setcolor(blue);

                          menu(mn);

                         end;

                         end;

                   setcolor(blue);

                   setfillstyle(1, white);

                   menu (nm); setfillstyle(1, red);

                   setcolor(white); menu(mn);

               end;

