Приложение №1 

Веселые старты «Новый год!»

	№
	С о д е р ж а н и е
	Инвентарь

	1
	«За елкой – в магазин». Игроки по очереди собирают маленькие елочки, а за «главную» елку борются последние игроки. Кому досталась «главная» елка, тот и получает свою снежинку.


	Маленькие фигурки елочек (на одну меньше,  чем игроков в команде), одна елочка побольше.


	2
	«Украшаем елку». Добегая до картинки, игроки по очереди крепят на скотч свой шарик к елке. Чья команда справится с этим делом быстрее, та и выиграет конкурс.


	Нарисованная на ватмане или на стене елка, бумажные шарики по числу игроков.


	3
	«Наряди Снегурочку и Деда Мороза». По одному игроки подбегают  к своим героям и по очереди надевают соответственно шубы, валенки, варежки, бороду, косу, шапки, подвязывают поясами и дают в руки Деду – посох, а Снегурочке – корзинку. Кто нарядит своего героя раньше, получает очередную снежинку.
	2 пары валенок и варежек , 2 халата, 2шапочки, 2 пояса, (для Снегурочки и для Деда Мороза), борода, коса, посох, корзинка.


	4
	«Хоровод». Игроки надевают маску, добегают до  Деда Мороза – Снегурочки, взявшись с ними за руки, делают круг вокруг маленькой елки и убегают к своей команде передают маску следующему игроку. Кто первый закончит «водить хоровод» - тот и выиграл конкурс. (Вариант: играют сразу два игрока от каждой команды).


	2 искусственные елочки, маски.


	5
	«Снежки». Командам необходимо построиться напротив друг друга  у линий (между линиями 3-4м). Каждой команде раздается по 7 – 10 подушечек – «снежков». По сигналу команды начинают перебрасывать «снежки»  на чужую сторону. Если «снежок» падает в коридор между линиями, его поднимает команда, к чьей линии он ближе упал. По сигналу игра прекращается. «Снежки» подсчитываются. Выигрывает та команда, у которой «снежков» оказалось меньше.
	14 – 20 ватных подушечек или снежков.


	6
	«Веселый хоккей». Игрокам надо обвести «соперника» - подбивая мяч клюшкой обвести препятствия, забить мяч в «ворота». Забрать мяч и клюшку, вернуться к команде. Победителем станет тот, чьи игроки окажутся быстрее и точнее.


	Шайбы или теннисные мячи, клюшки, маленькие ворота или барьеры, кубики или колечки.



	7
	«Все на лыжи!». Игрокам необходимо преодолеть дистанцию на лыжах. Самые быстрые лыжники одержат победу.




	Лыжи, поворотки. 

	8
	«Поздравь друга с Новым годом!». Вся команда добегает до столика, собирает из кусочков открытку и возвращается на старт. Та команда, которая быстрее правильно соберет открытку, станет победителем конкурса.   
	Столики, разрезанные открытки.









































