Приложение 2

План поиска сокровищ.
1. Найти карту по известному пути. 
А:/Планета сокровищ/Сундук мертвеца/Карта.bmp
2. Проверить архивный файл на вирусы.

3. Раскрыть архив.

4. Найти точку пересечения двух графиков. 
у=х-3 и у=2х-4
5. Найти найденную координату на плане острова и узнать какой компьютер находится в данной точке.
6. Открыть карту сокровищ на найденном компьютере и определить место, где зарыт клад.
План поиска сокровищ.

1. Найти карту по известному пути. 
А:/Планета сокровищ/Сундук мертвеца/Карта.bmp
2. Проверить архивный файл на вирусы.

3. Раскрыть архив.

4. Найти точку пересечения двух графиков. 
у=х-1 и у=2х-5
5. Найти найденную координату на плане острова и узнать какой компьютер находится в данной точке.
6. Открыть карту сокровищ на найденном компьютере и определить место, где зарыт клад.
План поиска сокровищ.

1. Найти карту по известному пути. 
А:/Планета сокровищ/Сундук мертвеца/Карта.bmp
2. Проверить архивный файл на вирусы.

3. Раскрыть архив.

4. Найти точку пересечения двух графиков. 
у=-2х-1 и у=2х-9
5. Найти найденную координату на плане острова и узнать какой компьютер находится в данной точке.
6. Открыть карту сокровищ на найденном компьютере и определить место, где зарыт клад.
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План поиска сокровищ.

1. Найти карту по известному пути. 
А:/Планета сокровищ/Сундук мертвеца/Карта.bmp
2. Проверить архивный файл на вирусы.

3. Раскрыть архив.

4. Найти точку пересечения двух графиков.
у=-3х-3 и у=-2х
5. Найти найденную координату на плане острова и узнать какой компьютер находится в данной точке.
6. Открыть карту сокровищ на найденном компьютере и определить место, где зарыт клад.
План поиска сокровищ.

1. Найти карту по известному пути. 
А:/Планета сокровищ/Сундук мертвеца/Карта.bmp
2. Проверить архивный файл на вирусы.

3. Раскрыть архив.

4. Найти точку пересечения двух графиков. 
у=х+3 и у=-2х
5. Найти найденную координату на плане острова и узнать какой компьютер находится в данной точке.
6. Открыть карту сокровищ на найденном компьютере и определить место, где зарыт клад.
План поиска сокровищ.

1. Найти карту по известному пути. 
А:/Планета сокровищ/Сундук мертвеца/Карта.bmp
2. Проверить архивный файл на вирусы.

3. Раскрыть архив.

4. Найти точку пересечения двух графиков. 
у=-2х+3 и у=-3х+3
5. Найти найденную координату на плане острова и узнать какой компьютер находится в данной точке.
6. Открыть карту сокровищ на найденном компьютере и определить место, где зарыт клад.
