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Памятка

Алгоритм – это последовательность действий, со строго определёнными правилами выполнения.

АЛГОРИТМ

1.Возьми карандаш.

2. Начерти в рабочей тетради систему координат.

3.Нарисуй в ней по клеточкам какой-нибудь объект.

4. Пронумеруйте все концы отрезков.

5.Определите положения каждой точки – её координаты.

6.Напишите программу.

! Нарушение последовательности действий может привести к неправильным результатам.

В графическом режиме единицей информации является точка.

Горизонтальная прямая называется осью Х

Вертикальная – осью У

Чтобы нарисовать точку на экране нужно знать её координаты.

Координаты точки –это пара чисел. Первое число – расстояние от начала координат по оси Х, второе – по оси У.

Чтобы найти координаты точки – нужно опустить перпендикуляр на ось Х и на ось У.

