Приложение 2

Создать проект, в котором отобразить:

· Объекты компьютерного мира

· Отношения объектов компьютерного мира

· Свойства и действия объектов компьютерного мира

Распределите роли в группах.

Задания:

1. Потрогать мышью то, что можно потрогать на рабочем столе и составить список объектов компьютерного мира

2. Изобразить объекты компьютерного мира на ватмане.

3. Найти информацию в учебнике Н. Угринович «Информатика и информационные технологии» 10-11 класс, § 1.5 стр. 43-50 информацию об объектах, которые:

a) можно потрогать мышью

b) нельзя потрогать мышью

             и изобразить их на ватмане.

4. Изобразить отношения объектов компьютерного мира.

5. Изобразить действия объектов компьютерного мира.

Результатом является создание проекта «Вначале был объект…»

Критерии оценивания:

1) Общий дизайн: изображения в проекте привлекательны, интересны и соответствуют содержанию (от 1 до 5 баллов)

2) Количество объектов:

· До 5 – 3 балла

· От 6 до 10 - 5 баллов

· Более 10 – 8 баллов

3) Отношения объектов компьютерного мира (на примере одного из объектов) – 10 баллов

4) Свойства объектов (до 5 баллов)

5) Действия объектов (до 5 баллов)

Оценка «5» - 30 баллов

Оценка «4» - от 25-29 баллов

Оценка «3» - от 17-24 баллов

Оценка «2» - ниже 16 баллов

