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Приложение 5

Оценка результатов учебной деятельности

Методические рекомендации
Для работы используется «Технологическая карта учебных занятий» (табл. 1). В ней записывается логическая последовательность подачи учебного материала в соответствии с календарно-тематическим планом. Указываются так же типовые ошибки. В процессе работы, на каждом уроке, следует заполнять графы: «Творческие удачи», «Недостатки» и т.д. Если этого не делать своевременно - информация забывается. 

Исправление недостатков производится в соответствии со «Схемой коррекции познавательной деятельности учащихся» (приложение 6).

Во время работы учащиеся заполняют «Творческие карточки учащегося» (табл. 2), которые в последствии используются для анализа и подготовки к следующему занятию. 

Анализ и оценка работ, выполненных на компьютере, производится в соответствии «Критериями оценки выполненной работы» (табл. 3). 

Для темы «Операторы и функции графики. Операторы цикла», к изучению которой относится данный урок, формулируются следующие цели, задачи и ЗУН, которыми должны овладеть учащиеся в результате изучения темы:
Цель – изучить операторы графики, цикла, используя в качестве исходного материала орнаменты.

Задачи: 

· воспитывать у детей любовь к родному краю на основе изучения элементов народного творчества 

· сформировать у учащихся пространственное представление;

· развивать мыслительные способности учащихся, воображение;

· активизировать внимание учащихся;

· закрепить у учащихся навыки работы на плоскости;

· заложить в сознание учащихся такие понятия как «алгоритм», «программа», «операторы языка программирования»;

· научить учащихся понимать суть поставленных задач, «уходить» от второстепенных деталей, определять главные зависимости между компонентами исследуемого объекта;

· отрабатывать ЗУН.

К концу изучения темы учащиеся должны;
· иметь представление о типах орнаментов;

· создавать свои орнаменты, используя народные мотивы;

· иметь представление о цветовой гамме Нижегородских изделий (вышивка);

· используя ПК, создавать орнаментальные композиции;

· знать, где можно применить данный орнамент (вышивка, вязание, ткачество и т.д.);

· уметь хорошо ориентироваться на координатной плоскости;

· знать операторы графики (DRAW, LINE, CIRCLE,PSET, PAINT) и применять их на практике;

· знать все типы оператора цикла и применять их на практике;

· понимать, что орнаментальные композиции - это графическое представление работы операторов цикла;
· уметь строить простейшие графики функций (в соответствии со знаниями, полученными по этой теме в школе).

Таблица 1

Технологическая карта учебных занятий
	Логическая последовательность подачи учебного материала
	Дата
	Методы

деятельности
	Методы пед. контроля
	Творческие удачи
	Недостатки
	Пути устранения недостатков
	Типовые ошибки учащихся

	
	
	педагога
	учащегося
	
	
	
	
	

	Команды оператора Draw: М, ВМ
	
	1. Наблюдение.

2. Сравнение.

3. Убеждение.

4. Консультативный.

5. Аудио-визуальный.
	1. Восприятие.

2. Познавательная активность.

3. Работа со справочными материалами.

4. Творческое воображение.

5. Самооценка.

6. Взаимопроверка
	
	
	
	Приложение 6
	1. Нерациональность:

· не используют заготовки предыдущей программы;

· забывают применить приёмы корректировки текста программы;

· базовая точка (пересчёт всех координат через координаты одной точки).

2. Ошибки новой темы:

· S4 – забывают возвращаться в исходное положение.

· построения фигуры «ромб» из задания 1-го уровня начинать строить из 4-х разных точек

	Команды оператора Draw:

U, D, L, R, H, E, F, G
	
	
	
	
	
	
	
	

	Команда оператора Draw: S4
	
	
	
	
	
	
	
	

	Команды оператора Draw: Аn, TAn
	
	
	
	
	
	
	
	


Таблица. 2

Творческая карточка учащегося

Фамилия, имя__________________

Группа № __ Дата _____

Тема урока: 
Графические примитивы. Команда оператора DRAW: Sn – масштабирование.

	Уровень заданий
	Номер задания
	Самооценка
	Трудности
	Пути устранения
	Контроль
	Примечание

	Обязательные
	1
	
	
	
	
	

	
	2
	
	
	
	
	

	I
	1
	
	
	
	
	

	
	2
	
	
	
	
	

	
	3
	
	
	
	
	

	
	4
	
	
	
	
	

	II
	1
	
	
	
	
	

	III
	1
	
	
	
	
	

	
	2
	
	
	
	
	

	
	3
	
	
	
	
	

	Творческие работы
	1
	
	
	
	
	

	
	2
	
	
	
	
	


Примечания.

1. В каждом уровне “*” следует отмечать выполненное задание.
2. Обязательные задания и задания I уровня должны быть выполнены полностью.

3. В графе «Трудности» отметить задания, вызвавшие затруднения.

Таблица 3

Критерии оценки выполненной работы

	№

п/п
	Критерии оценки
	Да
	Нет

	1
	Программа выполняется
	
	

	2
	Получен достоверный результат (соответствие поставленной задаче)
	
	

	3
	Правильно оформлен текст программы (наличие комментариев, отступов)
	
	

	4
	Использованы операторы новой темы
	
	

	5
	Грамотно оформлен результат (есть подсказки и рационально использован экран)
	
	

	6
	Использованы ранее написанные программы (заготовки)
	
	

	7
	Использованы рациональные приёмы работы с текстом программы (копирование, вставка, удаление и т.д.)
	
	

	8
	Оригинальность решения и творческие находки
	
	

	9
	Применены операторы, не изученные ранее
	
	

	10
	Компактность программы
	
	

	11
	Грамматические ошибки
	
	













































































