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Приложение 12

Раздаточные материалы с заданиями

Screen 12




Screen 12

A1$ = ”E10 F10”



R$ = “H10 E10 F10 G10”

X = 120: Y = 180



X = 120: Y = 180

PSET (X,Y)




PSET (X,Y+100)

DRAW A1$ + “S8”+A1$


DRAW R$ + “S8”+R$

Обязательные задания

Нарисовать:

1) угол, остриё которого направлено вверх,

2) нарисовать ромб:

и затем выполнить с этими фигурами указанные действия:

a) Увеличить фигуру в 2 раза.

b) Увеличить фигуру в 3 раза.

c) Увеличить фигуру в 4 раза.

d) Уменьшить фигуру в 2 раза.

e) Уменьшить фигуру в 4 раза.

Задание уровня I. Нарисовать ромб

1)

2)


3)


4)

Задание уровня II. Нарисовать матрёшку, используя оператор DRAW (команды ВМ, М), PSET (x,y).
Задание уровня III.

1) Нарисовать матрёшку, используя заготовку «ромб» и «угол» и все изученные команды оператора DRAW (увеличить, уменьшить и т.д.). Размножить по экрану.

2) Выполнить предыдущее задание с использованием относительных координат (базовой точки).

3) Выполнить задание с использованием оператора цикла.

Творческие работы. 

1) Нарисовать аквариум с использованием заготовок «ромб» и «угол».

2) Придумать самому композицию с использованием изученных операторов.












































































