Л.Н.Кулькова (220-059-281)

ПОЛОЖЕНИЕ

 районного конкурса по информатике

«Играем, учимся, работаем!»

1. Общие положения

Конкурс проводится в связи с творческим отчетом районного методического объединения учителей информатики.

2. Цели и задачи конкурса.

· повторение материала по  различным темам курса информатики; 

· умение работать с прикладными программами; 

· умение работать с персональным компьютером;

· развитие творческих и познавательных способностей школьников;

· развитие интеллектуальных умений анализировать материал, выбирать главное из перечня, обосновывать свой выбор;

· эмоциональное вовлечение учащихся в игровое действие;

· развитие познавательного интереса учащихся к предмету, инициативы; 

· умение работать коллективно.

3. Организация конкурса:

Организация конкурса ложится на руководителя РМО учителей информатики, так как именно он определяет цели и знает, какие конкретные задачи должны быть на этом конкурсе решены, знает сценарий, особенности и трудности каждого конкурсного задания, знает возможности  учеников. Руководитель должен подготовить задания.

4. Формирование жюри:

В жюри  включить представителя УО, учителей информатики. Состав жюри объявляется командам заранее, чтобы стимулировать подготовку учащихся. Каждый конкурс члены жюри оценивают в баллах, исходя из объявленных условий. Оценки заносятся в протокол и суммируются в конце игры. При этом следует учитывать как сложность вопроса, глубину и правильность ответа, так и юмор и находчивость.

5. Составление команд:

Этот  конкурс предлагается проводить в виде соревнования  команд при  участии зрителей. Число членов команд — 5 человек, которые выбирают капитана - им должен быть ученик, хорошо знающий предмет, надежный товарищ, пользующийся авторитетом учащихся и хороший организатор. Для участия в тематических конкурсах выбираются:  «художник», «редактор», «умник», «игрок».

6. Домашнее задание командам.

Создать эмблему, придумать название  команды;

7. Условия конкурса.

Участники конкурса должны знать материал по следующим темам:

1. Устройство ЭВМ.

2. Word (редактирование, форматирование, сохранение документа).

3. Paint (использование инструментов, палитры, копирование, сохранение).

4. Windows (создание папки, использование поисковой системы).

5. Основные термины и понятия курса информатики.

8. Подведение итогов и награждение.

По итогам конкурса награждаются победители, занявшие 1,2,3 места - грамотами, в различных номинациях – дипломами.

