Приложение 2.

Рекомендации по использовании презентации с музыкальной игрой
«Угадай музыкальный инструмент»

Цель: по звучанию, угадать какому инструменту принадлежит музыкальный звук.

    Учителю перед началом игры необходимо ознакомиться с её содержанием и знать правильные ответы.

    Если ученик правильно назвал инструмент после прослушивания музыкального файла, то необходимо щёлкнуть на слове, соответствующему названию инструмента. Гиперссылка с этого слова откроет слайд со словами, подтверждающими правильность ответа
    Если ответ не правильный, то щелчок нужно произвести на кнопке, содержащей слово. Гиперссылка откроет слайд, который сообщает о неправильном ответе. Возврат осуществляется с помощью кнопок на слайде, соответствующих номеру слайда с заданием.

   Игра предназначена для использования учителем. Самостоятельное использование учащимися невозможно в силу технических особенностей программы.

    В дальнейшем планируется ее модернизация с целью использования учащимися.

