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Предлагаемое пособие  содержит программу, тематическое планирование и подробные поурочные разработки дошкольного курса компьютерной грамотности. 

Конспект каждого урока включает большой объем материала:

оригинальные игры, занимательные загадки, компьютерный практикум, вопросы и задания, которые позволяют детям 5-7 лет закрепить свои знания и овладеть новыми.

К пособию прилагается компакт-диск с пакетом медиапрезентаций к каждому занятию.

Данное пособие может быть использовано учителями, воспитателями, педагогами дополнительного образования, а также родителями.

Пояснительная записка

Бурное развитие информационных компьютерных технологий и внедрение их в России последние годы, наложили определенный отпечаток на развитие личности современного ребенка. Мощный поток новой информации,  применение компьютерных технологий в телевидении, распространение игровых приставок, электронных игрушек и компьютеров оказывают большое влияние на воспитание ребенка и его восприятие окружающего мира. Существенно изменяется и характер его любимой практической деятельности – игры, изменяются и его любимые герои и увлечения. 
Введение компьютера в систему дидактических средств дошкольного образования является мощным фактором обогащения интеллектуального, нравственного, эстетического развития ребенка, а значит, приобщения его к миру информационной культуры. Компьютер должен использоваться в детском образовании с целью обновления форм и методов работы с детьми. 
В настоящее время возникают новые подходы к организации учебного и учебно-творческого процессов с использованием информационных компьютерных технологий, реализуемых посредством информационных и обучающих систем. При условии систематического ис​пользования электронных мультимедиа-учебников в учебном процессе в сочетании с традиционными методами обучения и педагогическими инновациями значительно повышается эффективность обучения детей с разноуровневой подготовкой. При этом происходит качественное улучшение результата образования вследствие одновременного воздействия нескольких технологий. 
Как один из разделов информационной компьютерной технологии, применимой в работе с дошкольниками, понимается компьютерная обучающая программа – программа, поддерживающая  компьютерную технологию обучения, где основным средством обучения является компьютер. Данная программа позволяет преподавателю реализовать свои индивидуальные потребности, педагогические возможности, наиболее целесообразно отобрать материал  и представить его в нужном виде. 

Наиболее удачными компьютерными обучающими программами  для дошкольников являются те, в которых учитываются закономерности мышления и восприятия ребенка, уровень его умственного развития, эргономические параметры, в том числе антропометрические, функциональные и др. 
Главным в обучении является не компьютер, а ориентация на развитие познавательных процессов, самостоятельность в выполнении творческих работ. В этом процессе главное, что каждый ребенок может выразить себя, раскрыть свои возможности. 

Работа за компьютером в современном представлении – это творческая созидательная деятельность, требующая наряду с логическим мышлением способность мыслить изобретательно и продуктивно, что ориентирует дошкольное изучение компьютерной грамотности на развитие умения рассуждать логически и одновременно на развитие фантазии и творческого воображения.
Основными целями курса информатики для детей 4-6 являются:  

· формирование логического и алгоритмического мышления; 
· развитие математических способностей дошкольников;  

· формирование общих представлений об устройстве компьютера и приобретение простейших навыков работы с ним;  

· воспитание информационной культуры, расширение сознания детей через освоение более полной информации об окружающем мире. 
Данные цели реализуются путём решения следующих задач:

· Формирование культуры общения и культуры поведения в общественных местах;

· Развитие основных психических функций, необходимых для успешного обучения в школе (внимание, память, мышление и т.д.);

· Развитие элементарных математических представлений;

· Развитие речи и фонематического слуха;

· Развитие мелкой моторики;

· Развитие координации движений;

· Освоение основ компьютерной грамотности.
Программа дошкольного курса компьютерной грамотности
(одно занятие в неделю продолжительностью  20 минут, всего 24 занятия)

1. Освоение приёмов работы с мышью.

Вид мыши. Основная кнопка мыши. Образ мыши на экране монитора – указатель. Основные действия с мышью.
2. Признаки  предметов: цвет, форма, размер.
Признаки предметов и значения признаков. Обобщение по признаку. Закономерности в значении признаков у серии предметов.
3. Описание предметов. Состав предметов.

Описание и определение предметов через их составные части. Определение состава предметов.

4. Действия предметов.
Определение  и название действия предметов. Обобщение и классификация предметов по их действиям.
5. Элементы логики.

Определение действия, обратного данному. Определение слов, противоположных по значению. Классифицирование предметов по одному свойству.
6. Множество. Элементы множества.
Множества предметов, обладающих указанным свойством. Определение принадлежности элементов множеству. Определение общих свойств элементов множества. Подмножества предметов, обладающие совокупностью указанных свойств. Определение взаимного расположения множеств.
7. Учим звуки и буквы.
Буквы русского алфавита. Понятие о звуках. Фонематическое восприятие.
Расширение словарного запаса.
8. Учим цифры. Счёт.
Порядок следования чисел натурального ряда. Счёт. Обратный счёт. Соотнесение цифры и числа предметов. Арифметические знаки действий +,-
В результате проведения занятий по компьютерной грамоте дети 4-6 лет будут уметь:

· выделять признаки предметов (цвет, форма, размер, материал, название и т.п.);

· обобщать и классифицировать предметы по какому-либо общему признаку, описывать и сравнивать предметы;
· определять состав предметов, описывать и определять предметы через их составные части;

· определять и называть действия предметов, обобщать и классифицировать предметы по их действиям;

· сопоставлять части и целое (для предметов и действий);
· определять действие, обратное данному;

· определять слова, противоположные по значению;
· классифицировать предметы по одному свойству;

· определять множество, принадлежность элементов множеству;

· определять общее свойство элементов множества;

· выделять множества, определять состав множества;

· определять взаимное расположение множеств;
· знать буквы русского алфавита;

· знать цифры, счет в пределах 10;
· называть числа в прямом и обратном порядке в пределах 10;
· соотносить цифру с числом предметов;
· пользоваться арифметическими знаками действий;
В результате проведения занятий в компьютерном классе дети 4-6 лет будут 
знать:
• как правильно и безопасно вести себя в компьютерном классе;

уметь:
• пользоваться мышью и клавиатурой;
• запускать и завершать компьютерные программы.
Тематическое планирование курса

компьютерной грамотности
«Мир компьютера»
	№
	Тема урока
	Компьютерный практикум
	Кол-во часов
	Дата

	
	Техника безопасности. 
	
	1
	

	1
	Освоение приёмов работы с мышью. 
	«Мир информатики»

1 год обучения

«Мышь. Пиктограммы»
	2
	

	2
	Признаки предметов. Цвет
	«Алик. Скоро в школу» 

«Мир информатики»

1 год обучения

«Раскрашивание компьютерных рисунков»

«Школа кролика»

Раскраска «Пёстрые клоуны»
	3
	

	3
	Признаки предметов. 

Цвет, форма, размер.
	«Вундеркинд»

Малыш-2

«Геометрические фигуры»

«Приключения с Вини-Пухом»

В гостях у кролика
	3
	

	4
	Описание предметов.

 Состав предметов.
	«Мир информатики»

1 год обучения

«Конструирование»

«Вундеркинд»

Малыш-3,1,2

«Собери картинку»
	2
	

	5
	Действия предметов. Элементы логики.  
	«Мир информатики»

1 год обучения

«Элементы логики. Сопоставление»

2 год обучения

«Логика»

«Вундеркинд»

Малыш-1

«Найди пару»

Малыш-4

«Найди лишнее»

«Учимся мыслить логически»
	3
	

	6
	Множество.

Элементы множества.
	«Мир информатики»

1 год обучения

«Множества»

2 год обучения

«Множества»

 «Обобщение»
	2
	

	7. 
	Учим звуки и буквы.
	«Учимся читать»

 «Баба - Яга учится читать»
	4
	

	8.
	Учим цифры. Счёт.
	«Приключения с Вини-Пухом»

В гостях у кролика
«Алик. Скоро в школу»

«Учимся считать»
	4
	


Поурочное планирование

Занятие 1.

Тема:  Техника безопасности.
Цели занятия:
1. Познакомить детей с основными возможностями персонального компьютера.
2. Познакомить детей с техникой безопасности при работе на компьютере.

3. Формировать умение грамотного, безопасного обращения с компьютером.
4. Воспитывать бережное отношение к оборудованию кабинета.
Оборудование: 
1. Программа «Демонстрация» (Диск «Страна Фантазия» С.Н.Тур, Т.П.Бокучава – 1 класс)
2. «Правила поведения в компьютерном классе» (Диск «Мир информатики» - 1 год обучения)
3. Калькулятор, дискета, лазерный диск.
Ход занятия
1. Организационный момент.

2. Знакомство учителя с детьми. Для знакомства можно провести игру на внимание «Снежный ком». 
3. Сказка «В гостях у Компьюши».
4. Итог занятия.
Занятие 2.

Тема:  Освоение приёмов работы с мышью. 
Цели занятия:
1. Познакомить детей с видом мыши, её основной кнопкой.
2. Познакомить детей с образом мыши на экране монитора – указателем.
3. Научить приёмам работы с мышью.
Оборудование: 
1.  «Мышь. Пиктограммы»  (Диск «Мир информатики» - 1 год обучения)
Ход занятия
1. Организационный момент.

2. Загадки.

Он рисует, он считает,

Проектирует заводы,

Даже в космосе летает,

И дает прогноз погоды.

Миллионы вычислений

Может сделать за минуту.

Догадайся, что за гений?

Ну конечно же - …компьютер!

Умная, послушная, к сыру равнодушная,

Кота не раздражает, хозяев уважает,

По коврику гуляет, хвостиком виляет,

Курсором управляет.  (мышь)

В зоопарке есть зайчишка.
У компьютера есть ???!         (мышка)
Эта мышка не простая,
Эта мышка вот какая:
3. Объяснение учителя. Диск – приложение. «Работа с мышью»
4. Компьютерный практикум. «Мышь. Пиктограммы»  (Диск «Мир информатики» - 1 год обучения)
5. Итог занятия.
Занятие 3.

Тема:  Освоение приёмов работы с мышью. 
Цели занятия:    
1. Формировать умения работы с мышью.
2. Формировать ориентацию в пространстве с использованием себя, выбранного объекта в качестве точки отсчета.
3. Формировать навыки работы с прикладной программой.
Оборудование: 
1.  «Мышь. Пиктограммы»  (Диск «Мир информатики» - 3 год обучения)
Ход занятия
1. Организационный момент.
2. Загадки.

Напишу и сосчитаю, и ошибку укажу, 

Я и музыку сыграю, и картинку покажу….

Я хотя росточком мал, но большой универсал!

Что это?     (компьютер)
Скромный белый колобок,

Длинный тонкий проводок,

Ну а на коробке-

Две или три кнопки (мышка) 

3. Компьютерный практикум. «Мышь. Пиктограммы» 1,2 задание.  (Диск «Мир информатики» - 3 год обучения)

4. Физкультминутка.

Глазки вверх поднимем мы — улыбнемся. 

Глазки вниз опустим мы — улыбнемся. 

Глазки влево повернем — улыбнемся. 

Глазки вправо повернем — улыбнемся. 

И к работе мы вернемся.

5. Компьютерный практикум. «Мышь. Пиктограммы» 3,4 задание.  (Диск «Мир информатики» - 3 год обучения)

6. Итог занятия.
Занятие 4.

Тема:  Признаки предметов. Цвет
Цели занятия:    
1. Научить определять цвет предметов.
2. Формировать навыки работы с прикладной программой.
Оборудование: 
1. Презентация «Цвет предметов»
2. Диск  «Алик. Скоро в школу» 
3. Мяч
Ход занятия
1. Организационный момент.

2. Объяснение учителя. Презентация «Цвет предметов» (1-5 слайды)
3. Компьютерный практикум. Диск  «Алик. Скоро в школу» 
4. Игра «Назови цвет» (с мячом) 

Учитель называет предмет, бросая мяч ребенку. Ребёнок возвращает мяч учителю с ответом, какого цвета названный предмет.

Пример:

апельсин – оранжевый;

снег – белый;

солнце – жёлтое и т.п.

5. Итог занятия.
Занятие 5.

Тема:  Признаки предметов. Цвет
Цели занятия:    
1. Закрепить знания цветов предметов.

2. Научить классифицировать предметы по их цвету.
3. Формировать ориентацию в пространстве с использованием себя, выбранного объекта в качестве точки отсчета.
4. Формировать навыки работы с прикладной программой.
Оборудование: 

1. Презентация «Цвет предметов». 
2. «Раскрашивание компьютерных рисунков». Диск  «Мир информатики»   1 год обучения.
Ход занятия
1. Организационный момент.

2. Презентация «Цвет предметов» (1-7 слайды).
3. Компьютерный практикум. «Раскрашивание компьютерных рисунков». Диск  «Мир информатики»   1 год обучения – 1,2 задание.
4. Физкультминутка.

Глазки вверх поднимем мы — улыбнемся. 

Глазки вниз опустим мы — улыбнемся. 

Глазки влево повернем — улыбнемся. 

Глазки вправо повернем — улыбнемся. 

И к работе мы вернемся.
5. Компьютерный практикум. «Раскрашивание компьютерных рисунков». Диск  «Мир информатики»   1 год обучения – 3,4 задание.
6. Итог занятия.
Занятие 6.

Тема:  Признаки предметов. Цвет
Цели занятия:    

1. Закрепить знания по классификации предметов по их цвету.
2. Научить выявлять закономерности в чередовании цветов.

3. Формировать навыки работы с прикладной программой.
Оборудование: 

1. Раскраска «Пёстрые клоуны». Диск «Школа кролика»
Ход занятия
1. Организационный момент.

2. Загадки

Зимой белый, летом - серый. (Заяц.)

Желтый одуванчик 

По двору идет, 

Желтый одуванчик 

Зернышки клюет. (Цыпленок.)

Зимой и летом - одним цветом. (Ель.)

Скатерть бела, весь свет одела. (Снег.)

В красном домике черные братья живут,

Все друг на друга похожи. (Арбуз.)
3. Компьютерный практикум. Раскраска «Пёстрые клоуны». Диск «Школа кролика»
4. Игра «Бывает - не бывает» (физпауза).

Учитель называет цвета предметов, дети стоят около своих столов, если такой цвет у предмета в природе бывает, то они хлопают в ладоши, если этого не бывает, то топают ногами. 
Пример:
рыжая лиса (бывает);

зеленый тигр (не бывает);

красный крокодил (не бывает);

               белый сахар (бывает) и т.п.
5. Компьютерный практикум. Раскраска «Пёстрые клоуны». Диск «Школа кролика»
6. Итог занятия.
Занятие 7.

Тема:  Признаки предметов. Цвет, форма.
Цели занятия:    
1. Научить определять форму предметов.

2. Научить классифицировать предметы по форме и цвету.
3. Формировать навыки работы с прикладной программой.
Оборудование: 

1. Презентация «Цвет. Форма. Размер»
2. Диск  «Вундеркинд» Малыш-2. «Геометрические фигуры»
3. Мяч
Ход занятия
1. Организационный момент.

2. Объяснение учителя. Презентация «Цвет. Форма. Размер» (1-5 слайды)
3. Компьютерный практикум. Диск  «Вундеркинд» Малыш-2. «Геометрические фигуры»
4. Игра «Назови форму» (с мячом) 
Учитель называет предмет, бросая мяч ребенку. Ребёнок возвращает мяч учителю с ответом, какой формы названный предмет.

Пример:

Тарелка – круглая;

Тетрадь – прямоугольная;

Крыша – треугольная и т.п.

5. Итог занятия.
Занятие 8.

Тема:  Признаки предметов. Цвет, форма.
Цели занятия:    

1. Закрепить навыки  классификации предметов по цвету и форме.

2. Научить выявлять закономерности в чередовании фигур различной формы.
3. Формировать ориентацию в пространстве с использованием себя, выбранного объекта в качестве точки отсчета.
4. Формировать навыки работы с прикладной программой.
Оборудование: 

1. Презентация «Цвет. Форма. Размер»
2. Диск «Приключения с Вини - Пухом». В гостях у Кролика.
Ход занятия
1. Организационный момент.

2. Презентация «Цвет. Форма. Размер» (3-5 слайды).
3. Компьютерный практикум. В гостях у Кролика. Диск «Приключения с Вини - Пухом».
4. Физкультминутка.

Мы пускаем пузыри, разноцветные они.

Смотрим влево, смотрим вправо,

Вверх глядим на пузыри, снизу тоже есть они.

Закрываем крепко глазки, открываем быстро их —

Пузыри уже пропали, наши глазки не устали.
5. Компьютерный практикум. В гостях у Кролика. Диск «Приключения с Вини - Пухом».
6. Итог занятия.
Занятие 9.

Тема:  Признаки предметов. Цвет, форма, размер.
Цели занятия:    

1. Ввести понятие размера предмета: большой, маленький, средний.

2. Научить сравнивать и классифицировать предметы по их размеру.

3. Закрепить навыки выявления закономерности в чередовании предметов.
4. Формировать навыки работы с прикладной программой.
Оборудование: 

1. Презентация «Цвет. Форма. Размер».
2.  Диск  «Алик. Скоро в школу».
Ход занятия
1. Организационный момент.

2. Объяснение учителя. Презентация «Цвет. Форма. Размер» (6-7 слайды)

3. Компьютерный практикум. Диск  «Алик. Скоро в школу».
4. Загадки

   Эй, бескрылый человек,
 У тебя - две ножки.
 Хоть и ростом ты велик,
 Едят тебя мошки.

   А я маленький совсем,

   Зато сам я мошек ем. Кто это? (Воробей)

      Маленькая собачонка не лает, не кусает, а в дом не пускает. (За​мок)

     
Маленький, удаленький,
  Сквозь землю прошел,

  Красну шапочку нашел. (Гриб-подосиновик)

5. Игра «Карлики-Великаны» (физпауза).

По команде «Карлики» дети приседают, по команде «Великаны» - встают. Учитель тоже выполняет с учениками все действия, но через некоторое  время нужно начать делать ошибки. Можно устроить соревнование: дети, сделавшие ошибку, садятся, таким образом, остается победитель.

6. Компьютерный практикум. Диск  «Алик. Скоро в школу»
7. Итог занятия.
Занятие 10.

Тема:  Описание предметов.
Цели занятия:    

1. Познакомить детей с понятием признаков предметов.
2. Научить описывать и определять предметы через их признаки.
3. Формировать навыки работы с прикладной программой.
Оборудование: 

1. Презентация «Описание предметов»
2. Диск  «Мир информатики» 1 год обучения. «Конструирование»
Ход занятия
1. Организационный момент.

2. Объяснение учителя. Учитель задает вопросы:
· Какие бывают предметы по цвету? (Красный, синий и т.п.)

· Какие бывают предметы по форме? (Круглые, квадратные, оваль​ные и т.п.)

· А какие бывают предметы по размеру? (Большие, маленькие и средние)

Тогда учитель знакомит с иными параметрами размера: «Бывают предметы длинные, а бывают ... (Дети должны продолжить - «корот​кие».) «Бывают предметы широкие, а бывают ... (узкие)» и т.п. 
- А какие бывают размеры по весу? (Легкие, тяжелые.)

· Какие бывают предметы по качеству материала (т.е. из чего они сделаны)?

Можно показывать при этом ученикам различные предметы: ка​рандаш (деревянный), книжка (бумажная), ручка (пластмассовая), монета (металлическая) и т.п.

- А какие бывают предметы по вкусу?

Можно напомнить детям предметы: сахар (сладкий), лимон (кис​лый), соль (соленая), редька (горькая) и т.п.
3. Задание «Опиши предмет». Презентация «Описание предметов»
4. Компьютерный практикум. Диск «Мир информатики»                          1 год обучения. «Конструирование».
5. Итог занятия.
Занятие 11.

Тема:  Состав предметов.
Цели занятия:    

1. Познакомить детей с понятием составных частей предметов.
2. Научить описывать и определять предметы через их составные части.
3. Формировать ориентацию в пространстве с использованием себя, выбранного объекта в качестве точки отсчета.
4. Формировать навыки работы с прикладной программой.
Оборудование: 

1. Презентация «Состав предметов»
2. Диск «Вундеркинд плюс». Малыш-3,1,2 «Собери картинку»
Ход занятия
1. Организационный момент.

2. Презентация «Состав предметов»
3. Компьютерный практикум. Диск «Вундеркинд плюс». Малыш-3 «Собери картинку»
4. Физкультминутка.
Мы пускаем пузыри, разноцветные они. 

Смотрим влево, смотрим вправо, 

Вверх глядим на пузыри, снизу тоже есть они. 

Закрываем крепко глазки, открываем быстро их — 

Пузыри уже пропали, наши глазки не устали.
5. Компьютерный практикум. Диск «Вундеркинд плюс». Малыш-1,2 «Собери картинку»
6. Итог занятия.
Занятие 12.

Тема:  Действия предметов. 
Цели занятия:    

1. Научить определять и называть действия предметов.
2. Научить обобщать и классифицировать предметы по их действиям.
3. Формировать навыки работы с прикладной программой.
Оборудование: 

1. Презентация «Действия предметов».
2. Диск «Мир информатики». 1 год обучения  «Элементы логики. Сопоставление».
3. Диск «Вундеркинд плюс» Малыш-1 «Найди пару».
Ход занятия
1. Организационный момент.
2. Объяснение учителя. Презентация «Действия предметов»
3. Компьютерный практикум. Диск  «Мир информатики».                        1 год обучения  «Элементы логики. Сопоставление»                              
4. Игра «Бывает - не бывает».

Учитель задает предмет и его действие.  Дети сидят, если такое бывает, то встают, если такого не бывает (или хлопают в ладоши, или кричат «нет!»).

Примеры: лягушка кукарекает (не бывает), книгу читают (бывает),  курица плавает (не бывает), сосиску едят (бывает), пингвин летает (не бывает),  лопатой подметают пол (не бывает) и т.п.

5. Компьютерный практикум. Диск «Вундеркинд плюс». Малыш-1 «Найди пару».
6. Итог занятия.
Занятие 13.

Тема:  Элементы логики. 
Цели занятия:    

1. Научить определять  действия, обратные данным. 

2. Научить определять  слова, противоположные по значению.
3. Формировать ориентацию в пространстве с использованием себя, выбранного объекта в качестве точки отсчета.
4. Развивать внимание и логическое мышление.
5. Формировать навыки работы с прикладной программой.
Оборудование: 

1. Диск «Мир информатики». 2 год обучения «Логика».
2. Диск «Вундеркинд плюс» Малыш-4  «Найди лишнее».
3. Мяч.
Ход занятия
1. Организационный момент.

2. Объяснение учителя. Игра «Говори  наоборот» (с мячом).

Учитель предлагает детям в этой игре говорить «все наоборот». Например, он кидает ребенку мяч и говорит: «Большой». Ребенок дол​жен возвратить учителю мяч со словами: «Маленький». Затем мяч ки​дается следующему ребенку и т.д. Нужно постараться, чтобы игрой были охвачены все дети.
Примерный набор слов: горячий - холодный, прямо - криво, хоро​шо - плохо, медленный - быстрый, высокий - низкий, добрый - злой, больше - меньше, темно - светло и т.п.

3. Компьютерный практикум. Диск «Мир информатики».  2 год обучения «Логика».
4. Физкультминутка.
Прилетела стрекоза, позолочены глаза, 

Поглядела влево, вправо, 

А потом — назад, вперед,

Снова влево, снова вправо, 

И опять — назад, вперед — 

Настоящий вертолет!
5. Компьютерный практикум. Диск «Вундеркинд плюс». Малыш-4 «Найди лишнее»
6. Итог занятия.
Занятие 14.

Тема:  Элементы логики. 
Цели занятия:    

1. Закрепить навыки  определения  действия, обратного данному. 

2. Закрепить навыки  определения  слова, противоположного по значению.
3. Развивать внимание и логическое мышление.
4. Формировать навыки работы с прикладной программой.
Оборудование: 

1. Диск «Учимся мыслить логически»
2. Презентация «Логика»
Ход занятия
1. Организационный момент.
2. Презентация «Логика»
3. Компьютерный практикум. Диск «Учимся мыслить логически» 
4. Физкультминутка.

Руки подняли и покачали —

Это деревья в лесу.

Руки согнули, кисти встряхнули —
Ветер сбивает росу.
В стороны руки, плавно помашем —

Это к нам птицы летят.

Как они сядут, тоже покажем —

Руки отводим назад.
5. Компьютерный практикум. Диск «Учимся мыслить логически» 

6. Итог занятия.
Занятие 15.

Тема:  Множество. Элементы множества. 
Цели занятия:    

1. Ввести понятие множества и «элемента множества». 

2. Научить определять принадлежность элемента множеству.
3. Формировать ориентацию в пространстве с использованием себя, выбранного объекта в качестве точки отсчета.
4. Развивать  логическое и образное мышление.
5. Формировать навыки работы с прикладной программой.
Оборудование: 

1. Презентация «Множества».
2. Диск «Мир информатики». 1 год обучения.  «Множества».
3. Диск «Мир информатики».  2 год обучения  «Множества».
Ход занятия
1. Организационный момент.
2. Объяснение учителя. Презентация «Множества» (1-7 слады)
3. Компьютерный практикум. Диск  «Мир информатики».  1 год обучения  «Множества»                 

4.  Физкультминутка.

Прилетела стрекоза, позолочены глаза, 

Поглядела влево, вправо, 

А потом — назад, вперед,

Снова влево, снова вправо, 

И опять — назад, вперед — 

Настоящий вертолет!

5. Компьютерный практикум. Диск «Мир информатики».  2 год обучения

   «Множества»
6. Итог занятия.
Занятие 16.

Тема:  Множество. Элементы множества. 
Цели занятия:    

1. Закрепить знание понятий «множество» и «элемент множества». 

2. Изучить различные способы заданий множеств.
3. Научить определять общие свойства элементов множества.
4. Формировать временные представления.
5. Развивать  логическое и образное мышление.
6. Формировать навыки работы с прикладной программой.
Оборудование: 

1. Презентация «Множества» 
2. Диск «Мир информатики». 2 год обучения.  «Обобщение» 
Ход занятия
1. Организационный момент.
2. Презентация «Множества» (8-14 слады).
3. Компьютерный практикум. Диск  «Мир информатики».                                2 год обучения.  «Обобщение».
4. Загадки.

       Этих братьев ровно семь -
Вам они известны всем.
Каждую неделю кругом.

     Ходят братья друг за другом.
Прощается последний -

     Появляется передний. (Дни недели - перечислить.)
      Двенадцать братьев
Разно называются

     И разными делами занимаются (Месяцы года - перечислить.)
      Пять мальчиков,
Пять чуланчиков.
Разошлись мальчики

      В темные чуланчики. (Пальцы в перчатке - перечислить.)
     У него глаза цветные.
Не глаза, а три огня.
Он по очереди ими

     Сверху смотрит на меня. (Светофор - перечислить его цвета.)
Пять ступенек - лесенка,
На ступеньках - песенка. (Ноты - перечислить.)
    Проживают в умной книжке

     Хитроумные братишки.

               Десять их, но братья эти

     Сосчитают всё на свете. (Цифры - перечислить.)
Сияет в поднебесье ярко
Нерукотворная цветная арка. (Радуга - перечислить ее цвета.)
Тридцать три родных сестрицы,
Писаных красавицы,

На одной живут странице, 

А повсюду славятся! 

К вам они сейчас спешат, 

Славные сестрицы, 

Очень просим всех ребят 

С ними подружиться! (Буквы - перечислить.)

На земле живут сестрички,

У сестричек - по косичке.
Вот зеленая косичка -

Это первая сестричка, 

Пашет, сеет, поливает,

Почкам глазки открывает.

Разноцветная косичка –

Загорелая сестричка. 

Тоже трудится умело, 

Чтобы все росло и зрело.

Золотистая косичка –

Это рыжая сестричка. 

Убирает, веет, косит, 

Урожай в амбары носит.

А четвертая сестричка -

Белоснежная косичка;

Все укроет одеялом,

Все разгладит, приберет,

А потом земле усталой

Колыбельную споет. (Времена года - перечислить.)

5. Итог занятия.
Занятие 17.

Тема:  Учим звуки и буквы. 
Цели занятия:    

1. Научить различать и называть буквы русского алфавита.

2. Формировать ориентацию в пространстве с использованием себя, выбранного объекта в качестве точки отсчета.
3. Развивать  логическое и образное мышление.
4. Формировать навыки работы с прикладной программой.
Оборудование: 

1. Презентация «Алфавит».
2. Диск «Учимся читать».
Ход занятия
1. Организационный момент.

2. Объяснение учителя. Презентация «Алфавит» (1-4 слайды).
3. Компьютерный практикум. Диск  «Учимся читать».                 

4. Физкультминутка.

Глазки вверх поднимем мы — улыбнемся. 

Глазки вниз опустим мы — улыбнемся. 

Глазки влево повернем — улыбнемся. 

Глазки вправо повернем — улыбнемся. 

И к работе мы вернемся.

5. Компьютерный практикум. Диск «Учимся читать»                  

6. Итог занятия.
Занятие 18.

Тема:  Учим звуки и буквы. 
Цели занятия:    

1. Научить узнавать и называть буквы русского алфавита.
2. Ввести понятие о звуках  русского алфавита. 
3. Расширить словарный запас.
4. Формировать навыки работы с прикладной программой.
Оборудование: 

1. Презентация «Алфавит» 
2. Диск «Баба - Яга учится читать». 
3. Мяч
Ход занятия
1. Организационный момент.

2. Презентация «Алфавит» (5-18 слайды)
3. Компьютерный практикум. Диск  «Баба - Яга учится читать»     Букварик. Карта – Муравей.             

4. Игра «Говори  слово» (с мячом).

Учитель предлагает детям в этой игре говорить слова на заданную букву. Например, он кидает ребенку мяч и говорит: «Б». Ребенок дол​жен возвратить учителю мяч со словами: «Бегемот». Затем мяч ки​дается следующему ребенку и т.д. Нужно постараться, чтобы игрой были охвачены все дети.
5. Итог занятия.

Занятие 19.

Тема:  Учим звуки и буквы. 
Цели занятия:    

1. Закрепить усвоение детьми представлений и понятий о звуках и буквах русского алфавита.

2. Развивать фонематическое восприятие. 
3. Развивать  логическое и образное мышление.
4. Формировать навыки работы с прикладной программой.
Оборудование: 

1. Диск «Баба - Яга учится читать»
Ход занятия
1. Организационный момент.

2. Закрепление материала. В гостях у Бабы-Яги. Диск «Баба - Яга учится читать». Частушки Бабы-Яги.
3. Компьютерный практикум. Диск  «Баба - Яга учится читать». Карта – «Кот», «Ворон».              

4. Физкультминутка.

Руки подняли и покачали —

Это деревья в лесу.

Руки согнули, кисти встряхнули —
Ветер сбивает росу.
В стороны руки, плавно помашем —

Это к нам птицы летят.

Как они сядут, тоже покажем —

Руки отводим назад.

5. Компьютерный практикум. Диск «Баба - Яга учится читать»                                   Карта –  «Белочка»                           

6.  Итог занятия.

Занятие 20.

Тема:  Учим звуки и буквы. 
Цели занятия:    

1. Закрепить усвоение детьми представлений и понятий о звуках и буквах русского алфавита.
2. Расширить словарный запас.
3. Развивать  логическое и образное мышление.
4. Формировать навыки работы с прикладной программой.
Оборудование: 
1. Презентация «Алфавит».
2. Диск «Баба - Яга учится читать».
Ход занятия
1. Организационный момент.

2. Презентация «Алфавит» (19-21 слайды)
3. Компьютерный практикум. Диск  «Баба - Яга учится читать».            Карта. Гуси.                
4. Загадки с использованием презентации: 
К нам приехали с бахчи полосатые мячи
(Арбузы)
Шевелились у цветка
Все четыре лепестка.
Я сорвать его хотел,
А он вспорхнул и улетел
(Бабочка)
Кто ни в жару, ни в стужу
Не снимает шубу?
(Баран)
Проворная зверюшка
Живет в дупле-избушке.
Целый день скок-поскок,
Отыскала грибок,
Нанизала на сучок,
Заготовила впрок.
(Белка)
Над цветком порхает, пляшет
Веерком узорным машет.
(Бабочка)
Этот конь не ест овса,
Вместо ног - два колеса.
Сядь верхом и мчись на нем,
Только лучше правь рулем!
(Велосипед)
Тает снежок, ожил лужок,
День прибывает, когда это бывает?
(Весной)
Два братца через дорогу живут,
А друг друга не видят.
(Глаза)
Я под мышкой посижу,
И что делать укажу-
Или разрешу гулять,
Или уложу в кровать.
(Градусник)
Длинная шея, красные лапки,
Щиплет за пятки, беги без оглядки.
(Гусь)

Много рук, а нога одна.
(Дерево)
Шел долговяз, в сыру землю увяз.
(Дождь)

Зимой и летом одним цветом.
(Ель)

Что же это за девица?
Не швея, не мастерица,
Ничего сама не шьет,
А в иголках круглый год.
(Ежиха) 
Я прихожу с подарками,
Блещу огнями яркими,
Нарядная, забавная, 
На Новый Год я главная.
(Ёлка)

Он высокий и пятнистый,
С длинной-длинной шеей,
И питается он листьями -
Листьями деревьев.
(Жираф)

Длинное ухо, комочек пуха,
Прыгает ловко, любит морковку.
(Заяц)

Всех на свете обшивает,
А сама не надевает.
(Иголка)

Не зверь, не птица, носок как спица.
Летит - пищит, сядет - молчит.
(Комар)

Глазищи, усищи, хвостище!
А моется всех чище.
(Кошка)

Падают с ветки золотые монетки.
(Листья)

Сидит дед во сто шуб одет,
Кто его раздевает,
Тот слезы проливает.
(Лук)

Хозяин лесной просыпается весной,
А зимой под вьюжный вой
Спит в избушке снеговой.
(Медведь)
Красный нос в землю врос,
А зеленый хвост снаружи.
Нам зеленый хвост не нужен,
Нужен только красный нос.
(Морковь)

Какой это мастер на стекла нанес
И листья, и травы, и заросли роз?
(Мороз)
Пять ступенек - лесенка,
На ступеньках - песенка.
(Ноты)
  
Меж двух светил
Посередине один.
(Нос)
По горам, по долам
Ходит шуба, да кафтан.
(Овца)

Без окон, без дверей,
Полна горница людей.
(Огурец)
На зеленой хрупкой ножке
Вырос шарик у дорожки.
Ветерочек прошуршал
И развеял этот шар.
(Одуванчик)
Пять братьев вместе родятся,
А росту разного.
(Пальцы)
Хвост с узорами, сапоги со шпорами,
Песни распевает, время считает.
(Петух)
Золотое решето
Черных домиков полно.
(Подсолнух)
Крашеное коромысло над рекою повисло.
(Радуга)

Летом бежит, зимой спит,
Весна настала - опять побежала.
(Река)
Что за птица: песен не поет,
гнезда не вьет, людей и груз везет?
(Самолет)
Светит, сверкает, всех согревает.
(Солнце)

Через поле и лесок подается голосок.
Он бежит по проводам,
Скажешь здесь, а слышно там.
(Телефон)
На дорожку вышли рожки,
Вы не будете бодать?
Я потрогал их немножко,
Рожки спрятались опять.
(Улитка)
Этот глаз - особый глаз.
Быстро взглянет он на вас,
И появится на свет
Самый точный ваш портрет.
(Фотоаппарат)
Отгадать легко и быстро:
Мягкий, пышный и душистый,
Он и черный, он и белый,
А бывает подгорелый.
(Хлеб)
На одной ноге стоит,
В воду пристально глядит.
Тычет клювом наугад -
Ищет в речке лягушат.
(Цапля)
Был белый дом, чудесный дом,
Но что-то застучало в нем,
И он разбился, а оттуда
Желтое выбежало чудо.
(Цыпленок) 

Я пыхчу, пыхчу, пыхчу,
Больше греться нехочу,
Крышка громко зазвенела:
"Пейте чай, вода скипела".
(Чайник)
Мы ходим ночью, ходим днем,
Но никуда мы не уйдем.
Мы бъем исправно каждый час,
А вы, друзья, не бейте нас.
(Часы) 

Твой хвостик я в руке держал,
Ты полетел, я побежал.
(Шарик воздушный)
Хвостиком виляет,
Зубаста, а не лает.
(Щука) 

К нам во двор забрался крот,
Роет землю у ворот.
Тонна в рот земли войдет
Если крот раскроет рот.
(Экскаватор)
Кручусь, верчусь,
И мне не лень
Вертеться даже целый день.
(Юла)
Круглое, румяное,
Я расту на ветке.
Любят меня взрослые,
И маленье детки.
(Яблоко)

Может и разбиться,
Может и свариться,
Если хочешь, в птицу
Может превратиться.
(Яйцо)
На странице букваря тридцать три богатыря.
Мудрецов - богатырей знает каждый грамотей.
(Алфавит)
Тридцать три сестрички
Ростом невелички,
Если знаешь их секрет,
То на все найдешь ответ.
(Буквы)

Прилетели галки в поле
И уселись на снегу ...
Стану я учиться в школе -
Разобраться в них смогу!
(Буквы)


6. Итог занятия.

Занятие 21.

Тема:  Учим цифры. Счёт.  
Цели занятия:    

1. Познакомить с порядком следования чисел натурального ряда. 

2. Познакомить с порядковыми числительными.
3. Формировать ориентацию в пространстве с использованием себя, выбранного объекта в качестве точки отсчета.
4. Формировать навыки работы с прикладной программой.
Оборудование: 

1. Презентация «Цифры».
2. Диск «Приключения с Вини-Пухом». В гостях у Кролика.
Ход занятия
1. Организационный момент.

2. Объяснение учителя. 
     Проживают в умной книжке

     Хитроумные братишки.

               Десять их, но братья эти

     Сосчитают всё на свете. (Цифры - перечислить)
          Презентация «Цифры» (1-4 слайды)
3. Компьютерный практикум. Диск  «Приключения с Вини-Пухом». В гостях у Кролика.         
4. Физкультминутка.

Глазки вверх поднимем мы — улыбнемся. 

Глазки вниз опустим мы — улыбнемся. 

Глазки влево повернем — улыбнемся. 

Глазки вправо повернем — улыбнемся. 

И к работе мы вернемся.

5. Компьютерный практикум. Диск  «Приключения с Вини-Пухом». В гостях у Кролика.   
6. Итог занятия.
Занятие 22.

Тема:  Учим цифры. Счёт.  
Цели занятия:    

1. Повторить последовательность цифр.
2. Познакомить со счётом в обратном порядке. 
3. Научить соотносить цифру и число предметов.
4. Формировать навыки работы с прикладной программой.
Оборудование: 

1. Презентация «Цифры».
2. Диск «Приключения с Вини-Пухом». В гостях у Кролика.
Ход занятия
1. Организационный момент.

2. Объяснение учителя. Презентация «Цифры» (1-6 слайды)

3. Компьютерный практикум. Диск «Приключения с Вини-Пухом». В гостях у Кролика.
4. Физкультминутка.

Раз — согнуться, разогнуться, 

Два — нагнуться, потянуться,

Три — в ладоши три хлопка, 

Головою три кивка. 

На четыре — плечи шире, 

Пять, шесть — тихо сесть, 

Семь, восемь — лень отбросим.

Девять, десять - посидим, отдохнем, 

И работать вновь начнем.

5. Компьютерный практикум. Диск «Приключения с Вини-Пухом». В гостях у Кролика.
6. Итог занятия.
Занятие 23.

Тема:  Учим цифры. Счёт.  
Цели занятия:    

1. Закрепить соотношение цифры и числа предметов.
2. Формировать представление о числах в пределах 10 на основе действий с конкретными предметными множествами.
3. Научить пользоваться арифметическими знаками действий +, - .
4. Формировать навыки работы с прикладной программой.
Оборудование: 

1. Презентация «Цифры».

2. Диск «Алик. Скоро в школу». «Учимся считать». 
Ход занятия
1. Организационный момент.

2. Игра «Цифры». Учитель задает вопросы, ученики называют цифру, соответствующую количеству. Ответивший ученик берет в руки карточку с изображением цифры и выходит к доске.

Например:

- Сколько дней в неделе? (7)
- Сколько рук у человека? (2)
- Сколько лап у собаки? (4)
- Сколько букв в слове МИР? (3)
- Сколько пальцев на одной руке? (5)
- Сколько солнышек на небе? (1)

- Какая цифра похожа на букву О? (0)

- Какие две цифры можно получить, перевернув их вверх ногами? (6,9)

- Какая цифра пропущена? (8)

3. Объяснение учителя. Презентация «Алфавит» (5-8 слайды)
4. Компьютерный практикум. «Алик. Скоро в школу». «Учимся считать» 
5.  Итог занятия.
Занятие 24.

Тема:  Учим цифры. Счёт. 
Цели занятия:    

1. Формировать представление о числах в пределах 10 на основе действий с конкретными предметными множествами.
2. Закрепить навыки использования арифметических знаков действий +, -
3. Формировать навыки работы с прикладной программой.
Оборудование: 

1. Презентация «Цифры».

2. Диск «Вундеркинд».
Ход занятия
1. Организационный момент.

2. Объяснение учителя. Презентация «Алфавит» (5-12 слайды)

3. Компьютерный практикум. Диск  «Вундеркинд».

4. Загадки с использованием презентации.

Стоит она среди листа
Одна, когда тетрадь пуста.
Задрав свой нос до потолка,
Она бранит ученика.
И словно цапля средь болот
Его за лень его клюет.
Хоть у нее одна нога
Она стройна, горда, строга.
Ни журавль то, ни синица.
А всего лишь...
(ЕДИНИЦА)
Что скользит по светлой глади
Ученической тетради
Белым лебедем прекрасным,
Ставшим от позора красным
За бездельника, плутишку
Непослушного мальчишку?
То, за что его ругают
И конфет в обед лишают.
С легким росчерком пера
Появилась цифра...
(ДВА)

Эта цифра просто чудо.
У нее родня повсюду.
Даже в алфавите есть
У нее сестра-близнец.
(ТРОЙКА)

То ли цифра, то ли вилка,
То ли двух дорог развилка.
В ученической тетради
Знаю точно - все ей рады.
(ЧЕТВЕРКА)

Смотрит мама с нетерпеньем
На страницы дневника.
Ждет заветную оценку
У сынка - озорника.
Но опять одни четверки.
Нет красавицы...
(ПЯТЕРКИ)

Глядела цифра в зеркало
И о сестре мечтала.
Но только свойства одного
Его видать не знала.
И получила двойника.
Как капелька водицы
Сестра похожа на нее.
Да только вниз косица.
(ШЕСТЬ И ДЕВЯТЬ)
Вьется по ветру коса,
А средь спинки полоса.
(СЕМЬ)

Цифра с виду как игрушка -
Неваляшка-погремушка.
Не удариться ей о земь.
Всем понятно - это...
(ВОСЕМЬ)

Скачет мячик по страницам.
Ищет он свою сестрицу,
Что имеет вид кольца -
Без начала и конца.
(НОЛЬ)
5. Компьютерный практикум. Диск «Вундеркинд».

6. Итог занятия.
Использованная литература:
1. Горячев А.В., Ключ Н.В. «Всё по полочкам». Методические рекомендации к курсу информатики для дошкольников. – М.: Баласс, 2005

2. Горячев А.В., Волкова Т.Ю., Горина К.И. «Информатика в играх и задачах. 1-й класс». Методические рекомендации для учителя. – М.: Баласс, 2006

3. Тур С.Н.  Методическое пособие по информатике для учителей 1 класса. – СПб: БХВ-Петербург, 2009
