ПРИЛОЖЕНИЕ 5
Примерные задания для промежуточного контроля

1) Проверочная работа по теме 2 

    «Подготовительные операции для оформления программного продукта» 

Задание

1. Выберите любою тему презентации, связанную с уроком по преподаваемому Вами школьному предмету. 

2. Создайте по выбранной теме презентацию, включающую в себя слайды следующей структуры:

· титульный слайд;

· заголовок и текст;

· заголовок, текст и рисунок;

· два рисунка;

· таблица;

· диаграмма;

· пустой слайд.

3. Разместите на каждом слайде содержание, связанное с выбранной тематикой и структурой слайда.

4. Примените к размещенным объектам разнообразные команды меню для повышения наглядности данного объекта в процессе демонстрации.

_____________________________________________________________

2) Проверочная работа по теме 3 

     «Монтаж звуковых и видеофайлов»

Дано: 

1. DVD-фильм, имеющий три звуковые дорожки – русскую, немецкую и английскую. 

2. Фрагмент музыкальной аудиозаписи (музыкальный аудиофайл). 

Задание:

Проделайте с DVD-фильмом следующие операции и запишите их пошаговую последовательность:

· сотрите немецкую и английскую звуковые дорожки;

· выделите русскую звуковую дорожку в отдельный файл;

· найдите на выделенной звуковой дорожке Эпизод 1 (содержание эпизода задаётся отдельно для каждого слушателя) и вырежете его из файла;

· найдите на DVD-диске Эпизод 2 (содержание эпизода задаётся отдельно для каждого слушателя), равный по длительности Эпизоду 1  и вырежете его из видеофайла;

· замените звуковую дорожку в видеофайле Эпизод 2 на звуковую дорожку Эпизода 1;

· вырежете из фрагмента музыкального аудиофайла файл, равный по длительности Эпизоду 1 или 2, и наложите его на звуковую дорожку видеофайла Эпизод 2.

_____________________________________________________________

3) Проверочная работа по теме 4 

     «Дизайн слайдов. Создание элементов управления»

Задание:

1) Создайте презентацию из четырёх слайдов.

2) Расположите на слайде 1 три управляющие кнопки Кн. 1, Кн. 2 и Кн. 3.

3) Создайте действие, запускающее аудиофайл Эпизод 1 нажатием на Кн. 1. 

4) Создайте действие, останавливающее аудиофайл Эпизод 1 нажатием на Кн. 2.

5) Создайте действие, запускающее видеофайл Эпизод 2 нажатием на Кн. 3. 
6) Расположите на слайде 2 поле для ввода текста, закрасьте его фон в цвет &H00C0E0FF&, введите в него текст объёмом 1000 знаков шрифта 14-го формата, жирный курсив, Arial Narrow, цвет &H00400000& так, чтобы появилась полоса прокрутки.

7) Расположите на слайде 3 три ряда радиокнопок по четыре кнопки в каждом ряду и сделайте каждую группу из четырёх кнопок работающей автономно.

8) Расположите на слайде 4 несколько графических объектов и изображений, дав им названия, и с помощью наведения курсора на каждый объект,  продемонстрируйте действие «всплывающих подсказок». 

9) Примените к текстовым и графическим объектам, расположенным на слайде, различные способы анимации (Вход, Выделение, Выход, Пути перемещения). 

_____________________________________________________________

4) Проверочная работа по теме 5 

    «Элементы офисного программирования на VBA в PowerPoint»

	 1.  В какой строке перечислены  свойства имеющие значения только логического типа?

1. TextAlign, Enabled, Visible

2. Height, WordWrap, Caption

3. Enabled, Visible, WordWrap.

      4.   TextAlign, BackColor, Enabled.

	 2.  Какое свойство нельзя менять в процессе выполнения программы?
1. Visible
2. Name
3. Caption
4.   Top

	3. В какой строке перечислены  свойства, имеющие значения только текстового типа

1. Name, Caption
2. Left, Name
3. Caption,Visible
      4.   Left, Caption

	4. В какой строке  правильно написано имя элемента управления?
1. X 1
2. X1

3. 1X
      4.   Такой строки нет

	6. Выделите из списка те элементы управления, на поверхности которых 
    возможно мозаичное расположение рисунка.

1. CommandButton, 
2. Image
3. PictureBox 

4.  OptionButton

	7.  В переменной  Z сохранился результат выполнения инструкции Z=(a>b ). Укажите тип этой переменной.

1. String 

2. Boolean 


3. Byte 

      4.   Data

	8.  В переменной  Z сохранился результат выполнения инструкции Z=(a&b ). Укажите тип этой переменной.
1.  String 
  


2.  Byte  

3.  Boolean  

      4.  Data

	9. В переменной  Z сохранился результат выполнения инструкции Z=50/3. Укажите допустимый тип этой переменной.

      1. String 
      2. Boolean 

      3. Byte 

      4. Single

	10. В переменной  Z сохранился результат выполнения инструкции Z=2^3. Укажите допустимый тип этой переменной.

      1. String 

      2. Boolean 

      3. Byte


      4. Data

	11. В каких случаях происходит обращение к одной и той же ячейке:
а) Range(«C2»); б) Cells(3,2); в) Cells(2,3); г) Cells(“C2”) ?
      1. а) и б)
      2. а) и в)
      3. а), в) и г)

      4. а), б) и г)

	12. Какое слово в данной инструкции на объектно-ориентированном языке программирования является свойством CommandButton1.Enabled = False ?
      1. CommandButton1
      2. Enabled
      3. Enabled = False
      4. False

	13. В какой из инструкций на объектно-ориентированном языке по отношению к объекту применяется метод 

А). Private Sub CommandButton1_Click()

В). Range(“B3:D9”).Font.Bold=True

С). Range("a1:k20").Clear ?

1. А)

2. В)


3. С) 



      4. А) и С)

	14. Какое из слов указывает на то что процедура доступна для вызова из других модулей?
1. Private
2. Public
3. Dim
      4. Click

	15. В каком программных модулей можно объявлять глобальную переменную, доступную для всех слайдов во время презентации? 
1. В первом слайде

2. В любом слайде

3. В отдельно созданном модуле

      4.   В заключительном слайде
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