Приложение 1

ПОЛОЖЕНИЕ

О КВЕСТ – ИГРЕ "ПЕШКОМ В ИСТОРИЮ" 

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

1.1. Квест-игра «Пешком в историю» (далее – Квест) проводится среди обучающихся ФГКОУ "Казанское суворовское военное училище Министерства обороны Российской Федерации". Квест проводится в условиях модернизации образования и направлен на развитие интересов, способностей и талантов обучающихся.

1.2. Задачи Квеста: 

реализация Государственной программы патриотического воспитания граждан Российской Федерации; 

поддержание интереса к отечественной истории;

развитие познавательной, коммуникативной, информационной компетенций суворовцев;

повышение уровня информационно-коммуникативных технологий – компетентностей участников Конкурса, поддержка инновационной деятельности в преподавании общественных дисциплин;

создание оптимальных условий для выявления одаренных и талантливых детей, их дальнейшего интеллектуального развития;

способствование эффективному общению и обмену опытом суворовцев, воспитателей и педагогов училища.

1.3. Участие в Квесте бесплатное.

2. РУКОВОДСТВО  КВЕСТОМ

2.1. Руководство (подготовку и организацию) Квестом осуществляют преподаватели истории и обществознания ФГКОУ "Казанское суворовское военное училище Министерства обороны Российской Федерации" Романова О.А.

3. УЧАСТНИКИ  КВЕСТА

3.1. В Конкурсе могут принимать участие обучающиеся 7–11 классов ФГКОУ "Казанское суворовское военное училище Министерства обороны  Российской Федерации".

3.2. Участие в Квесте является командным.

3.3. Состав команды 3 – 6 человек (включая командира команды).

3.4. Количество команд – участников Квеста  от одного курса – не более 4-х команд.

3.5. Руководитель команды может возглавлять только одну команду.

3.6. Руководителем команды может быть преподаватель, воспитатель, педагог-организатор, а также родители обучающихся.

4. ПОРЯДОК И СРОКИ ПРОВЕДЕНИЯ  КВЕСТА

Тема Квеста 2017 года «Революционная Казань»

4.1. Сроки проведения Квеста: 3 октября – 24 октября 2017 года. 

4.2. Этапы проведения Квеста:

I этап – Регистрация. 

Сроки проведения: 3 октября – 10 октября 2017 года.
На этом этапе необходимо прислать по адресу o.romanova@ksvu.ru заявку команды для регистрации.

Форма заявки: 

1. Название команды. 

2. Состав команды – от 3 до 6 человек (Ф.И.О. обучающегося, класс, рота, взвод). 

3. Ф.И.О. руководителя команды.

4. Электронный адрес для информирования команды о месте и времени проведения Квеста.

II этап – Квест – игра по историческим местам города Казани. 

Сроки проведения: 15 октября 2017 г.

- Квест (англ. Footguest, дословный перевод – Foot – нога, Quest – поиск) – пешая командная игра. 

- Игра включает в себя движение по маршруту, на котором расположены игровые точки. 

- Команда получает по электронной почте, указанной в заявке, дату, время и загаданное место старта Квеста. 

- Команды, пришедшие на старт без руководителя, не допускаются к участию в Квесте.

- На старте Команда получает листовку с маршрутом и заданиями. Время выполнения заданий определено в листовке. 

- Побеждает команда, прошедшая маршрут за указанное время и справившаяся со всеми заданиями.

III этап – Рефлексия.

Сроки проведения: 16 – 19 октября 2015 г.

На этом этапе Команда анализирует свое участие в Квесте и присылает организаторам Квеста рефлексию в определенной форме (требования к составлению рефлексии будут определены в маршрутном листе).

IV этап – Подведение итогов.
Сроки проведения: 20 – 24 октября 2015 г.

На этом этапе подводятся итоги и награждаются победители и активные участники Квеста.

5. ПРОЦЕДУРА ОТБОРА
5.1. Победители Квеста определяются жюри, сформированном организаторами Квеста.

5.2. Публикация списка победителей Квеста осуществляется на сайте Казанского суворовского военного училища.

6. НАГРАЖДЕНИЕ УЧАСТНИКОВ И ПОБЕДИТЕЛЕЙ

6.1. Всем участникам Квеста будут высланы сертификаты участника.

6.2. По итогам Квеста будут присуждены первое, второе и третье места в младшей (7–8 классы) и старшей (9–11 классы) лигах.

6.3. Победители и призеры Квесты будут награждены дипломами и благодарственными письмами. 

