Приложение 4

Компьютерный практикум «Работа с исполнителем «Карандаш»
1. Запуск программы:  Рабочий стол – Карандаш

2. Составьте алгоритм рисования домика:
	а) Поднимаем карандаш и переходим в точку начала рисования:
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Запускаем карандаш для проверки 
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	Образец:
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	б) Опускаем карандаш и рисуем квадрат:
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Запускаем карандаш для проверки 
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	Образец:
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	в) Рисуем крышу:
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Запускаем карандаш для проверки 
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	Образец:
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	г)  Запускаем карандаш для проверки 
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