Приложение 1
Примеры проектных задач 
Проектная задача принципиально носит групповой характер.

Местом «сборки продукта», т.е. оформления результата является итоговое задание.

1. Проектная задача к уроку «Русская алфавитная цепочка» (2 класс)
Нас окружают разнообразные предметы. Каждый из них начинается на какую-то букву. В нашем проекте все вместе мы создадим выставку-азбуку предметов, названия которых начинаются на буквы русского алфавита. Этим проектом мы сможем помочь малышам выучить буквы и быстро научиться читать.
Цель: 
Создать коллекцию разнообразных предметов окружающего мира, распределив их по ал​фавиту.
Задание: 
- Выберите предмет окружающего мира.

- Вспомните, для чего предназначен этот предмет, из чего он сделан.

- Определите, на какую букву начинается его название.

- Нарисуйте этот предмет. Возможно так же найти изображение в интернет, скопировать, и вставить его изображение в ваш проект.
- Оформите результаты работы.
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2. Проектная задача к уроку «Словарь» (2 класс)
Самым добрым и милым, полным солнечного света и бескрайней, как море, любви, явля​ется для большинства людей слово «мама». В нем сочетаются ласковая забота, нежность, со​провождающие каждого человека всю его жизнь. Всем, кому посчастливилось познать счастье материнской любви, слово «мама» кажется самым близким и дорогим. Это слово всегда с нами с самых первых лет жизни, оно согревает в трудные минуты, поддерживает в отчаянии и не дает забыть о добром начале, которое есть в каждом из нас. «Мама» - это дорогое, бесценное слово, символизирующее безграничную любовь и защиту. 

Какие слова для вас являются самыми дорогими? 

Цель: 
Способствовать формированию у учащихся нравственно-этических, гражданско-патриотиче​ских чувств через раскрытие понятий слов: мама, дом, Родина, мир и др.
Задание: 
- Назовите слова, которые являются для вас самыми дорогими.

- Расскажите коротко, почему именно эти слова для вас дороги.

- Запишите эти слова в словарном порядке.

- Вспомните пословицы, связанные с этими словами.

- Оформите результаты работы.
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3. Проектная задача к уроку «Считаем области» (2 класс)
Танграм – интересное занятие для детей и взрослых. Эта игра развивает комбинаторные способности, воображение, внимание и умение действовать по инструкции. А вы знаете, что в переводе с китайского танграм означает «семь дощечек мастерства»? Это головоломка, состоя​щая из семи плоских фигур, которые складывают определённым образом для получения дру​гой, более сложной, фигуры (изображающей человека, животное, предмет домашнего обихода, букву или цифру и т. д.). Фигура, которую необходимо получить, при этом обычно задаётся в виде силуэта или внешнего контура. При решении головоломки требуется соблюдать два усло​вия: первое – необходимо использовать все семь фигур танграма, и второе – фигуры не должны накладываться друг на друга.

Цель: 
Придумать, собрать коллекцию развивающих головоломок "Танграм".

Задание:

- Найдите информацию по теме  проекта.

- Подготовьте основу (выберите на свое усмотрение: квадрат, круг, овал).

- Разрежьте основу по линиям.

- Выберите картинку, которую хотите составить из разрезанных частей.

- Придумайте варианты использования танграма в жизни.

- Оформите результаты работы.
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4. Проектная задача к уроку  «Шифрование» (4 класс)
Графические диктанты – это рисование по клеточкам. Путь для рисования прописан и, если четко и правильно выполнить задание, то в итоге получится какое-то изображение. Это очень захватывающий процесс, так как картинка рождается на ва​ших глазах, хочется быстрее выполнить задание, чтоб увидеть, что же было зашифровано. 

Это очень полезное упражнение для детей, т.к. развивается глазомер, зрительная память, мелкая моторика, координация и точность движений, воспитывается усидчивости и трудолюбие.

Цель: 
Освоение навыков шифрования, представления информации в графической форме, созда​ние коллекции графических диктантов.
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Задание:

- Подготовьте картинку для графического диктанта. Ее можно нарисовать, найти изображение в интернет, скопировать, и вставить его изображение в ваш проект.
- Подготовьте описание вашего графического диктанта (инструкция может быть как устной, так и письменной). 
- Сделайте рисунок по описанию и сохраните получившийся резуль​тат.

- Придумайте название вашему графическому диктанту.

- Подберите стихотворения или загадки к рисунку (если хотите).

- Оформите результаты работы.
5. Проектная задача к уроку  «Шифрование» (4 класс)
Пиктографическое письмо, буквально рисуночное письмо, появилось на заре письменно​сти. У каждого-народа были свои сигналы-символы. Со временем люди придумали специаль​ные знаки - буквы, но вместе с тем пиктограммы широко используются и в современном обще​стве. Активно рисунки-знаки встречаются в узкоспециальных направлениях (дорожные знаки, товарные знаки, упаковки, ярлыки, этикетки, элементы графического интерфейса и т.п.). Более того, если мы заглянем в ленту своих быстрых сообщений, то увидим, что очень часто вместо слов используем различные картинки - смайлики или стикеры. 
В данном проекте мы познакомимся с многообразием современных пиктограмм.

Цель: 
Выяснить значение пиктограмм в современном мире и создать галерею пиктографических знаков.
Задание: 

- Выберите пиктограмму, нарисуйте её.

- Соберите данные о выбранной пиктограмме. Возможен поиск информации в интернет. 
- Придумайте свой знак-пиктограмму или пиктографическое послание, нарисуйте его.

- Оформите результаты работы.
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6. Проектная задача к уроку «Правила игры. Выигрышная стратегия» (4 класс)
Современному человеку очень важно стать успешным. Сегодня люди должны быть изоб​ретательными, находчивыми, мобильными, обладать гибким умом и быстрой реакцией. Разви​тию всего этого способствует игра. Игра может быть как настольная, так и компьютерная. Настольные игры развивают одни стороны личности, компьютерные - другие, а подвижные - третьи. Игра предполагает множество тактик, но ведёт к реализации одной стратегии.
Цель: 
Собрать коллекцию игр, тактик и стратегий, которые помогут стать победителем. 
Задание: 
- Вспомните вашу любимую игру.
- Сформулируйте правила игры.
- Подумайте о том, как можно в неё выиграть.
- Если вы точно знаете способ, как в неё выиграть, опишите его.
- Если вы не знаете способ, найдите его в какой-либо литературе, интернете и опишите его.

- Оформите результаты работы.
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7. Проектная задача к уроку «Правила игры. Выигрышная стратегия» (4 класс)
Игры для детей во дворе или как с ностальгией называют их нынешние взрослые «игры нашего двора», пожалуй, самая многочисленная и самая интересная группа детских игр. Дворо​вые игры это не просто развлечение. Дворовые игры еще и обучение. В этих играх учатся об​щению, умению создавать команды и работать в них, быстро соображать, прыгать, бегать, со​ревноваться, и веселиться тоже!

Цель: 
Всем вместе собрать энциклопедию дворовых игр.

Задание: 

- Вспомните, в какие игры вы играете с друзьями на улице.

- Проведите опрос в вашей группе, среди друзей, чтобы выяснить их мнение.

- Постарайтесь описать игру и ее правила достаточно кратко, в нескольких предложениях.

- Подумайте, почему именно эта игра популярна в вашей компании.

- Придумайте свою игру, опишите правила игры.

- Оформите результаты работы.
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8. Проектная задача к уроку «Все разные» (2 класс)
Вокруг нас множество разных предметов, и все они из чего-то сделаны. Все предметы вокруг нас - и то, что мы едим, и то, что надеваем на себя, и многие другие - сделаны руками человека. Но без природы человек бы не справился с этой задачей, потому что все эти предметы сделаны из природных материалов – древесины, металла, шерсти и прочее. Чтобы природные материалы превратились в разнообразные вещи, нужны знания и большой труд людей. Для чего нам знать, из чего сделаны окружающие нас вещи? Многие вещи сделаны из материалов, которые человек получает у природы, и не все ее ресурсы являются возобнови​мыми. Поэтому мы должны задуматься о том, как бережно относится к вещам!

Цель: 

- Выяснить, из чего сделаны предметы окружающего мира.

- Какие материалы являются природными, а какие сделаны человеком?

- Какие материалы являются невозобновимыми?

Задание: 

- Обсудите в группе, и выберите объекты  (предметы окружающего мира) для выполнения проекта.
- Рассмотрите внимательно выбранные предметы, ознакомьтесь с их свойствами.

- Нарисуйте объекты.

- Составьте мешки объектов, сгруппировав объекты по определенным признакам. При этом все объекты будут разные.
- Попросите ребят другой группы, представляя свой проект, назвать общие признаки объектов, находящихся в одном мешке.
- Оформите результаты работы.
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9. Проектная задача к уроку «Круговая цепочка. Календарь» (2 класс)
Времена года - четыре периода, на которые условно поделён цикл года. Жаркое солнечное лето, дождливая, жёлтая осень, морозная, снежная зима или пробуждающая жизнь весна.

Каждое время года влияет на нас по-разному. Заставляет грустить или радоваться, спать или бодрствовать. С помощью этого проекта мы сможем узнать ,какое время года лучше и почему?

Цель: 

Организовать опрос, и с его помощью узнать, какое время года по мнению опрошенных является лучшим и почему.

Задание: 

- У каждого человека имеются собственные поводы любить или не любить то или иное время года. Проведите опрос среди одноклассников или членов вашей группы. 
- Запишите результаты опроса в таблицу. 

- По данным таблицы постройте диаграмму.
- Оформите результаты работы.


10. Проектная задача к уроку  «Команды и программа для Робика» (4 класс)
Цель: 

Научиться внимательно выполнять последовательность команд.
Задание:

Исполнитель - это человек или автомат (в частности, им может быть и компьютер), уме​ющий выполнять некоторый, вполне определённый набор действий (команд). 

Задание:

Найдите клад. Для этого пройдите на север 3 раза по 20 метров, затем поверните на восток и пройдите еще 2 раза по 30 метров, затем на юг – 2 раза по 10 метров. 
Сколько метров пришлось пройти? Проложите свой маршрут на листе в клеточку и по​метьте место, где находится клад, если 1 клетка = 10 метрам.

1 клетка = 10 м
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Дружба


Здоровье


Мама


Мир


Отчизна


Папа


Родина


Родители


Семья


Школа





Родная земля - матушка, чужая сторона –мачеха.


Птица радуется весне, а младенец матери.


Нет друга - ищи, нашёл - береги.


Худой мир лучше хорошей ссоры.


Где мир да лад, там не нужен и клад.


Дружно за мир стоять — войне не бывать.


В гостях хорошо, а дома лучше.


В своем доме и стены помогают.


Вся семья вместе, так и душа на месте.


На что и клад, когда в семье лад.


Нет в мире краше Родины нашей.


Жить - Родине служить.


В молодости учись, в зрелости трудись, в старости гордись.


Век живи, век учись.


На свете все найдешь, кроме отца и матери.


Здоровье дороже золота.
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