Приложение 1.

Городской информационно-



Дворец детского (юношеского)

методический центр





творчества г. Владимира


_______________________                                             __________________________

ПОЛОЖЕНИЕ 

О ГОРОДСКОЙ ИГРЕ АКТИВИСТОВ ШКОЛЬНЫХ БИБЛИОТЕК

«БИБЛИОМАРАФОН»

1. Организаторы игры.

     Игра организована городским информационно-методическим центром  и Дворцом детского (юношеского) творчества г. Владимира.

2. Цели и задачи. 

     2.1. Воспитание основ библиотечно-библиографической культуры у школьников.   

     2.2. Стимулирование интереса к книге и чтению.

     2.3. Закрепление умений и навыков работы со справочной литературой.

3. Организация игры.  

     3.1. Игра состоится «___» _______ 200__ г. в помещении Дворца детского (юношеского) творчества (ул. Мира, 8). Начало игры в  10.30.

     3.2. В игре принимают участие команды образовательных учреждений г. Владимира, подавшие заявки не позднее «___»________2000__ г.


Заявки принимаются с указанием образовательного учреждения по адресу: ул. Мира,8. Дворец детского (юношеского) творчества, каб. № __  и по телефону: __________.

3.3.  В команду включаются учащиеся 4-7 классов. Общее число участников команды составляет 6 человек.

3.4. Команда, принимающая участие в игре, должна заранее подготовить устное сообщение о себе, не превышающее по времени 2 мин.

3.5.  В игру включаются вопросы и задания по темам, указанным в приложении.  

4. Подведение итогов и награждение.  

    4.1. Итоги подводятся сразу после окончания игры.

    4.2. Команды, занявшие призовые места, награждаются книгами.

Приложение к Положению о городской игре 

активистов школьных библиотек

 «Библиомарафон» 

ОБЩИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ПОДГОТОВКЕ К ИГРЕ

«БИБЛИОМАРАФОН»

1. Команды готовятся к игре под руководством школьных библиотекарей (учителей, педагогов-организаторов, родителей).

2. Для успешного выступления участники команд должны быть подготовлены к ответам на вопросы по основным темам игры:

а) Книга: история, структура, справочный аппарат.

б) Выбор книг в библиотеке (каталоги, указатели).

в) Справочная литература (словари, энциклопедические издания для детей).

г) Жизнь и творчество юбиляров (Е.Чарушин, В. Даль), а также писателей – классиков детской литературы.

      3.
Представление своей команды в целом или каждого из её участников готовится в        любой приемлемой форме: монтаж, частушки, речёвка, «анкета», «паспорт», клип и так далее. Основные требования к представлению команды – краткость (не более 2 минут), ёмкость, оригинальность.
